2%
=3

TIMPUL ESTE
ESENTIAL

GHIDUL MAESTRULUI JOCULUI



CONTINUT

RRRRRRRRRRR

IIIIIIII

EEEEEEEEEE

AAAAAAAAAAAAAAAAAAA



INTRODUGERE

— Timpul este esential este un joc conceput pentru a ajuta

@jucétorii sa reflecteze asupra abilitatilor lor de gestionare a
timpului, punandu-i intr-o pozitie in care vor trebui sa organizeze
si sa prioritizeze ,sarcinile”, intr-un interval de timp foarte limitat.

In timpul jocului, jucatorii vor fi cele mai stralucite minti

ale lumii 1n domeniul stiintei sanatatii, invitati sa

* b & Socializeze si sa vorbeasca despre viitor de un multimilionar
care este hotarat sa-si vada viziunea prinzand viata. Fiecare
-Q jucator va avea obiective si o agenda personala, dar 1In
timpul jocului va afla ca o bomba a fost plasata In camera.

Ei vor trebui sa faca fata crizei declansate de aceasta,
Incercand in acelasi timp sa-si atinga obiectivele personale

—==\Jde grup.
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PRIVIRE DE ANSAMBLU

Scurta descriere

Treizeci dintre cele mai stralucite minti ale lumii au fost invitate intr-un conac izolat, detinut de un multimilionar si vizionar
retras, Robert Green. Fiecare dintre voi este un expert in domeniul dvs. respectiv - tehnologie, medicina, psihologie,
inginerie, inteligenta artificiala, securitate cibernetica si multe altele. Invitatia a fost misterioasa, oferind putine detalii
dincolo de promisiunea ca aceasta adunare ar putea duce la un proiect care va schimba lumea pentru totdeauna.

11 - 30 2 aproximativ 3 ore

Plicuri (normale si mici)
Imprimabile
Banda de mascare sau etichete

\ Pixuri
\ Un telefon mobil
&\ ”‘: Optional: Gustari si Bauturi, pahare de plastic



ETAPELE DE PREGATIRE

Inainte de a incepe briefing-ul, ascundeti un telefon mobil cu numaratoare inversa de 135 de minute + timp de
pregatire. Asigurati-va ca exista sunet la sfarsitul numaratorii inverse, deoarece va semnifica sfarsitul jocului. Asigurati-
va ca numaratoarea inversa este vizibila cand ecranul este blocat si puneti telefonul in modul avion, deconectat de la

internet, pentru a minimiza distragerile din afara jocului. Setati parola ecranului de blocare la 3195.

Separati o zona in joc Daca va este inainte de a incepe
de una in afara jocului, disponibil, pregatiti o activitatea, spuneti-le
SR A . > : jucatorilor sa se imbrace
limitand zona in care zona de ,bar”, cu suc Si J)! , e
.. , . . ’ cat mai elegant posibil, ca
oamenii se pot juca. gustari.

sicum ar merge la o
petrecere.

Daca este posibil, conectati un alt telefon la un difuzor cu un sunet de

\ numaratoare inversa care va exista In fundal, care va incepe in faza b a
{
Q

X jocului. Daca jucatorii reusesc sa dezarmeze bomba, opriti sunetul
&zﬁ’@\ numaratoarei inverse.



In timpul briefing-ului, le veti prezenta
jucatorilor la premisa jocului, regulile si
mecanica jocului si, Th cele din urma, distributia
caracterelor, personalizarea si Inscrierea
caracterelor.




SIGURANTA - o'

Siguranta emotionala Siguranta fizica

Indiferent de joc, siguranta emotionala ar trebui sa fie Nu exista mecanisme de lupta in acest joc, nu exista niciun
intotdeauna o prioritate. Desi acest joc nu este conceput motiv pentru contact fizic ih acest joc (cum ar fi cautarea,
pentru un joc emotional intens si nu se declanseaza retinerea etc.). Inainte de a initia orice tip de contact fizic
singur, daca din orice motiv un jucator se simte coplesit, cu orice jucator, asigurati-va ca acesta este confortabil si ca

declansat sau nesigur, i se permite sa se indeparteze din aveti consimtamantul.
joc folosind semnalul Tn afara jocului si luand cat mai Semnal in afara jocului: Pumnul inchis deasupra capului
mult timp cat au nevoie. inseamna ca acest jucator este in afara jocului. Pentru

toate scopurile, presupuneti ca acest jucator nu exista.

Facilitatori

Asigurati-va ca fiecare jucator stie cine sunt facilitatorii si explicati-va rolul. Ambii
facilitatori sunt personaje din joc: Robert Green este gazda multimilionara, iar Lara Green
este sora gazdei. Pentru orice intrebari 1n afara jocului, jucatorii o pot aborda pe Lara, o
pot urmari in zona din afara jocului si o pot intreba orice au nevoie. Asigurati-va ca
jucatorii inteleg urmatoarele: daca vreunul dintre facilitatori anunta ceva, de exemplu ca
\ usile sunt Tncuiate, trebuie sa ia in considerare acest lucru ca o regula care nu poate fi
&\\ d anulata pana cand nu se spune altfel. Chiar daca usile sunt in realitate deblocate, acestea

&s@ ar trebui sa continue sa se joace ca si cum ar fi fost incuiate, pana la instructiuni contrare.
3



REGULI SI MECANICA - 5’

Fise de caractere/Obiective/Roluri

Fiecare jucator va avea un plic mai mic distribuit, care Fisele de caractere si obiectivele sunt secrete si nu sunt

urmeaza sa fie deschis atunci cand este instruit in joc, menite sa fie partajate in mod deschis, cu exceptia

care poate contine cateva carti. Ele sunt de o singura cazului in care o carte il indica. Acestea fiind spuse,
utilizare si jucatorii trebuie sa urmeze instructiunile jucatorilor li se permite sa extinda povestea care ti-a
cdtre T. In niciun caz, forta fizicd nu va fi necesara. fost data, sa-si spuna secretele daca doresc. Rolurile

Tipuri de carti: carti de actiune - vor descrie o actiune sunt, de asemenea, menite sa fie pastrate secrete, cu

care trebuie intreprinsa. Carduri de rol: vor indica rolul exceptia cazului in care un card solicita ca acesta sa fie

si un obiectiv de grup. dezvaluit.

Obiective

Fiecare obiectiv va oferi o anumita suma de puncte la sfarsitul jocului. Pentru ca un
obiectiv sa fie valid, va trebui completat ceva in spatiul
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DISTRIBUTIA PERSONAJELOR - 10°

Distribuiti aleatoriu cate un plic fiecarui jucator, al carui continut trebuie sa-l pastreze secret in si
in afara jocului. Plicul contine:

l.Invitatia lui Robert Green la eveniment.
2. Un pasaport care este fisa lor de caracter. Pasaportul contine o poveste de baza si un secret. De
asemenea, contine spatii care vor trebui completate mai tarziu in joc.
3.0biectivele personale - verificati ultima pagina pentru detalii despre cum sa le distribuiti.
4. Un plic mai mic care contine rolul lor, indicii daca exista si carti speciale. Acest plic va fi deschis
in Faza b, jucatorii nu au voie sa-| deschida in acest moment.

Permite-le jucatorilor sa-si ia cateva minute pentru a-si citi cartea de caractere si sa vina la tine cu
orice intrebari pe care le-ar putea avea.



INSCRIERE - 15'

Inscrierea este procesul de intrare in rolul tau si ajuta la imersiune si jocul de rol. Cereti jucatorilor
sa stea intr-un cerc. Dupa ce fiecare dintre ei citeste scurta introducere din foaia de caractere,
spuneti-le sa-si imagineze ca sunt personajul lor si sa raspunda in cap la urmatoarele intrebari si

sa scrieti raspunsul in partea relevanta a fisei lor:

V999

Care sunt 3 trasaturi Ce te-a motivat sa te Care este lucrul tau Care este numele si Dupa ce decid numele
cheie de personalitate implici in domeniul tau? preferat si cel mai putin prenumele personajului personajului lor, da-le o
pe care personajul tau (3 minute) preferat in jobul tau? (3 tau? (3 minute) bucatd de banda de

le are? (3 minute) minute) mascare sau eticheta,

unde ar trebui sa scrie

clar numele personajului

lor, precum si profesia
lor. (3 minute)



Scopul Fazei A a jocului
este de a permite
oamenilor sa interactioneze
intre el, devenind mai
confortabil cu rolurile si
personajele lor, pentru un
joc mal sufocat.

J FAZA A

10°-15



DETALII

In timpul fazei A, Robert Green invita toti oamenii sa se adune in jurul lui, astfel incat sa poata ridica o
ceasca la potentialul acestui grup de oameni. El dezvaluie ca motivul pentru care i-a invitat pe toti si
pe toti este pentru ca are nevoie de contributia lor si de mintile lor stralucitoare in implementarea
proiectului sau de vis: crearea C AR.E., un microcip inteligent care va fi implantat in creierul clientului
si va scaneaza in mod constant corpul pentru modificari semnificative care ar putea fi semne de
boala, inainte chiar sa apara simptomele. Orice lucru iesit din comun, va fi transmis ca date medicului
orimar al persoanei, rezultdnd ingrijiri preventive. INGRIJIRE. va actiona ca un sistem de diagnostic
personalizat, avand ca scop prevenirea imbolnavirilor si prelungirea vietii. Robert o prezinta pe sora
lui, Lana, si i Incurajeaza pe toti sa se amestece si sa se cunoasca inainte de a incepe conversatii
oficiale si brainstorming in zilele urmatoare.

RFATUR

obiectivele lor personale. Fiecare personaj are 2 tipuri de obiective: un
biectiv profesional, care ii cere sa incheie un acord profesional oficial sau
o legatura cu cineva (trebuie sa fie sigilat cu o semnatura pentru puncte
valabile) si un obiectiv legat de un zvon, unde in esenta ar avea nevoie.
pentru a afla secretul sau cat mai multe detalii posibile legate de un zvon
despre un anumit personaj. Ei trebuie sa scrie o propozitie care rezuma
informatiile, pentru a fi considerate un obiectiv de succes.

'O Permiteti oamenilor s& interactioneze intre ei, eventual lucrand la



In timpul fazei B a jocului,
Incepe provocarea propriu-
zisa. Jucatorii vor trebui sa
reuseasca sa supravietuiasca

in timp ce Tsi ating obiectivele /

personale. Jucatorii vor trebui
sa 1si echilibreze sarcinile Tn
timpul dat.

I FALA B

85'-90




DETALII

La inceputul fazei B, Robert Green solicita atentia tuturor.
El anunta ca s-a intamplat ceva groaznic.

Echipa lui de securitate |-a anuntat ca sistemul lui a fost anulat si ca usile care duc afara au fost
INncuiate.

In plus, au gasit o nota ciudata care indica faptul ca in afara usii existd o bomba care va exploda in 90
de minute, cu exceptia cazului in care suntem suficient de competenti pentru a o dezarma.

Nota spune ca in plicurile lor exista indicii secrete pe care le pot privi, dar nu au voie sa le
Impartaseasca in mod deschis.

Toti sunt supravegheati, asa ca trebuie sa fie atenti.

Fiecare indiscretie va duce la reducerea timpului din numaratoarea inversa.

Robert pare speriat, socat si hesigur de ceea ce se intampla.

1@Deblocati usa: Unii dintre jucatori au indicii pentru a gasi codul usii, dar
s A R c I N se cunosc.

MG asiti bomba: jucatorii trebuie sa gaseasca unde este ascuns
bomba/telefonul mobil.
3) Dezamorseaza bomba: Unii jucatori au indiciile pentru cod, dar nu se
cunosc.
4) Dezvaluie complicii

5) Isi indeplineste obiectivele personale.
©) Isi indeplineste obiectivele grupului.




SFATURI






DEBRIEFING-45’

In timpul debriefing-ului, jucatorii vor avea
Ocazia sa-si conecteze experienta de joc cu
lumea reala, demarand un proces de auto-
reflectie si invatare.
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DEROLLING - 2’

Desi acesta nu este un joc conceput pentru interactiuni imersive profunde, deroling-ul este -
intotdeauna o practica buna dupa un LARP. Dupa ce trec 100 de minute sau bomba
explodeaza, ceea ce inseamna sfarsitul jocului, cereti jucatorilor sa stea intr-un cerc:

Toti jucatorii trebuie sa-si scoata autocolantul si sa-1 arunce in mijlocul cercului.

Toti jucatorii trebuie sa isi puna pasaportul in plic si sa-1 arunce si inh mijlocul cercului.
Spune-le sa respire adanc si toata lumea isi spune numele real simultan, in numar de 3.
Intrebati jucatorii dacd au reusit sd-si indeplineasca obiectivele - personale si de grup- si sa-
si numere punctele: Obiectiv profesional - 3 puncte, Obiectiv secret - 4 puncte, Obiectiv de
grup -6 puncte



INTREBARI DE DEBRIEFING - 40' \

Cereti jucatorilor sa numere de la 1 la 3, creand grupuri de 3 si rugati-i sa raspunda la (
urmatoarele intrebari in cadrul grupurilor lor. Acordati 5 - 6 minute fiecarei intrebari, astfel
incat fiecare persoana sa se poata exprima.

’.12 1. Cand ti-ai dat seama ca exista un cronometru, cum te-ai simtit? Cum v-au afectat
X . -
S sentimentele deciziile?
KN . . . o . . L
st\\ 2. Credeti ca sarcinile date au fost gestionabile In acest interval de timp? Ce strategie ai
SR folosi atunci cand simti ca nu ai suficient timp pentru a-ti indeplini sarcinile?

3.Cum ati prioritizat actiunile in limita de timp? Cum ai prioritizat intre obiectivele tale
personale si cel de grup?
Ce crezi ca ai fi putut face mai bine pentru a-ti atinge obiectivul mai rapid si mai eficient?
5. Au existat momente in care ati simtit ca presiunea timpului v-a afectat semnificativ
performanta? Cum ai facut fata acestei presiuni?
6. Ati intampinat dificultati in coordonarea cu ceilalti pentru a gestiona eficient timpul si
sarcinile? Cum ati abordat aceste dificultati?

7. Ar putea vreuna dintre abilitatile de gestionare a timpului pe care le-ati practicat astazi sa
fie aplicate unor situatii viitoare din viata reala? Daca da, unde si cum? Daca nu, de ce?
Dupa ce jucatorii au terminat de debriefing Tn grupurile lor mici, rugati-i pe toti sa se adune
INn cerc pentru ultima data si rugati-i sa raspunda la urmatoarea Iintrebare:

8. Intr-un cuvant, care a fost cel mai critic factor in gestionarea eficientd a timpului in timpul
jocului?




Sfaturi, trucuri si detalii suplimentare pentru
facilitatori. Aceste informatii sunt pentru a va
ajuta sa rulati jocul mai usor, nu le impartasiti cu
jucatorii dvs., deoarece dezvaluie intriga joculuil.




PERSONAJE FAGILITATOARE

Facilitatorii sunt meniti sa fie in personaje de joc. Rolul lor este de a muta jocul din interior, de a motiva si
de a ajuta jucatorii, de a initia scene de joc de rol, totul fara a intrerupe imersiunea. Facilitatorii vor trebui
sa se amestece si sa interactioneze, dar sa nu fure lumina reflectoarelor. De asemenea, trebuie sa fie

constienti de posibilele nevoi din afara jocului si sa le rezolve in zona in afara jocului.

ROBERT VERDE LARA VERDE

_ , R Sora mai mica a gazdei. Esti un pic snob, dar
Gazda si persoana din spatele ideii. : : s :
T e , . 5 de ajutor si sprijin fratelui tau. Nu aprobi
Multimilionar, vizionar, cu intentia reala de y - . . y
. . ’ neaparat modul in care vrea sa-si cheltuiasca
a-si folosi averea pentru a face lumea un - : : .. :
’ } ) , averea, dar ii recunosti bunele intentii. Crezi
loc mai bun. Sarcina ta este de a mentine Ny : Co
; ca adunarea unui grup de oameni la intamplare

oamenii implicati si distrati, de a mentine : ) :
, , S T o din toata lumea pentru a lucra la un proiect cu
jocul si de a-i ajuta pe oameni sa se joace, . y
$ _ ) miza mare ca acesta este o reteta pentru
daca este necesar. Personajul tau este : y : : :
) _ ) X Lo dezastru. Vrei doar sa vezi cum toti acesti
prietenos si deschis la intrebari, idei si : : : : :
’ » ’ oameni vor actiona sub presiune si vor fi un
conversatii. : ) : : ..
’ judecator mai bun al personajelor lor, Thainte
sa incurce visele fratelui tau.




indica altfel.

Inocentii sunt Anchetatorii sunt

majoritatea jucatorilor, personaje bagacioase

nu sunt complet si observatoare. Desi
implicati in bomba. Ei nu au nici un indiciu ei
au indicii despre cum insisi, au carti speciale
sa descuie usa, dar nu pe care le pot folosi
toate indicii sunt reale. pentru a muta jocul.

Scopul lor este sa Scopul lor este sa-i
dezamorseze bomba si prinda pe toti

sa supravietuiasca. complicii.

UCATORI

Exista 3 roluri diferite pentru jucatori. Rolurile lor vor fi dezvaluite in Faza B a jocului, alaturi de orice carti
sau obiective. Fiecare rol diferit va avea, de asemenea, un obiectiv de grup. Problema este ca jucatorii nu
Isi cunosc reciproc rolurile si nici nu li se permite sa le dezvaluie - cu exceptia cazului in care o carte le

Complicii sunt jucatori
care au fost santajati
in complotul cu
bomba de cineva.
Fiecare dintre ei are o
informatie care va
dezamorsa bomba.
Scopul lor este sa
dezamorseze bomba,
dar nu vor sa fie prinsi
si incriminati.
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{1 SPECIALE

Exista 4 carti speciale diferite. Toate cartile au o singura utilizare, ceea ce inseamna ca dupa utilizare
cardul trebuie distrus.

Acesta este un card de
o singura utilizare. Cand
il arati cuiva, acesta
este obligat sa-ti spuna
sincer:

a) secretul lor sau b) va arata rolul si
indicii - daca exista.

Apoi rupeti cardul in
jumatate.
Indiciile dezvaluite Tn
acest fel sunt postate
public pentru ca toata
lumea sa le vada. Rolul
trebuie sa ramana
secret.

Ori de cate ori doriti sa

utilizati aceasta carte,
gasiti Tnca 2 jucatori
care sa cosemneze
arestarea persoanei.

Ori de cate ori o
persoana este arestata,
toate informatiile, rolul

si indiciile ei sunt

publice.

Aceasta este o carte de
O singura utilizare,
folositi-o pentru a va
apara fie pe dvs., fie pe
altcineva impotriva
cartii ,Dezvaluie”.
Cand acest card este
utilizat, nu mai sunteti
obligat sa dezvaluiti
secretul sau numarul
pasaportului.
Ambele carti sunt
distruse imediat dupa.

Dezvaluie Arestarea cetiteanului il Distragerea atentiei Comert

Acesta este un card de
O singura utilizare,
folositi-l pentru a

vedea rolul cuiva, dar

sunteti obligat sa va
aratati si rolul.

Apoi, distruge aceasta

carte.

Rolurile dezvaluite in
acest fel raman secrete
si nu pot fi impartasite

cu alti jucatori.



NNS——— I\
DEBLOCAREA USILOR

Cheia de iesire: Intelegerea naturii sdnatatii umane este un proces care nu sel/a termina niciodata, cu exceptia
cazului in care reusim sa atingem longevitatea supraomeneasca.

Cheia iesirii: Din fericire, avem acces deschis la numeroase realizari, cercetari si experimente care au avut loc Cheia
iesirii: de-a lungul anilor, fapt care ne permite sa progresam mai repede, bazandu-ne munca viitoare pe Cheia
iesirii: colaborare si intre oamenii de stiinta din orice domeniu posibil legat de heald.

Cheia de iesire: Urmarirea tuturor acestor inovatii si idei proaspete poate fi foarte dificila.

Cheia de iesire: Cu contributiile, transparenta si colaborarea dvs. Cheia de iesire: Sunt sigur ca vom putea face
colectiv urmatorul pas pentru Cheia de iesire: de dragul umanitatii. Inteleg ca initial vor exista unele Cheia iesirii:
ezitarea, dar cred ca in cele din urma ne vom construi increderea necesara.

Cheia de iesire: Prin urmare, sunt mandru sa va prezint Baza de date privind sanatatea, un spatiu de stocare
deschis al Cheii de iesire: informatii care sunt actualizate in mod constant cu toate cercetarile si ideile proaspete.
Cheia de iesire: A face acest lucru a fost un copil al muncii fortate, dar si al pasiunii pentru accesibilitatea
informatiilor. Sunt sigur ca Cheia pentru iesire: fiecare dintre noi va gasi aceasta baza de date utilasica o
oportunitate de a intra cu adevarat in legatura cu colegii de stiinta.

1))/



DEBLOCAREA USII-SOLUTIE

DEBLOCARE CU TIMP Raspunsul pentru a descuia usa este cuvantul TIMP

Sugestii false:
Cheia de iesire: Simtiti-va liber sa-mi folositi cel mai nou efort deschis, dar nici nu va fie teama. Cheia de iesire:

pentru a contribui la el, cu cat 1l facem mai bogat, cu atat va fi un instrument mai bun.

Note: Cheia pentru deschiderea usii este cuvantul TIMP. Toti nevinovatii vor avea o bucata din indiciu, trebuie sa
reuseasca sa se gaseasca unul pe celalalt si sa descopere ghicitoarea.
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DEZAMORSAREA BOMBEI

Fiecare complice are o litera ca indiciu:

Sugestii reale: C A R E Sugestii false: O W

Complicii trebuie sa descopere cuvantul corect si sa-l transforme intr-un numar
Solutie: CARE > (C=3,A=1,R=18=9,E=5)

Cuvantul este, de asemenea, sugerat in scrisoarea de invitatie a lui Robert Green, deoarece cipul pe care
vrea sa-l faca este numit C.A.R.E.

1))/
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CUM SA R

aleatoriu. Pregatiti 30 de plicuri mici cu un rol si cartonasele insotitoare:

Inocenti: 4 dintre ei primesc o carte de dezvaluire, 4 sau ei primesc o carte de comert si 4 dintre ei primesc o carte

de arestare a cetateanului, toti primesc o carte de indiciu pentru deblocarea usii.
1.Anchetatori: Toti primesc 2 carti de revelare, 1 carte de schimb si 1 carte de arestare a cetateanului
2.Complici: Toti primesc 1 carte de distragere a atentiei si 1 carte de schimb si 1 card indiciu bomba

mai putin de 30 de piese, doar distribuiti indicii suplimentare intre rolurile corespondente.

3.Daca aveti
30 de jucatori @ls
29 de jucatori @S
28 de jucatori mga
27 de jucatori g
26 de jucatori @k
25 de jucatori lilE
24 de jucatori @gyi

23 de jucatori @y

nevinovati, 8 anchetatori, 6 complici

nevinovati,

nevinovati,

nevinovati,

nevinovati,

nevinovati,

nevinovati,

8 anchetatori,
8 anchetatori,
7 anchetatori,
7 anchetatori,
7 anchetatori,

7 anchetatori,

6 complici
6 complici
6 complici
6 complici
5 complici

5 complici

nevinovati, 6 anchetatori, 5 complici

ryN-BVE:1dql 11 nevinovati, 8 anchetatori, 6 complici

PANIB¥L:NId] 10 nevinovati, 6 anchetatori, 5 complici

20 de jucatori

19 jucatori

18 jucatori
17 jucatori

16 jucatori

14 jucatori

EDUCETI

Pregateste 30 de plicuri cu un pasaport aleatoriu, invitatia, un obiectiv profesional alea!oriu si un obiectiv secre

10 nevinovati, 6 anchetatori, 4 complici

10 nevinovati, 5 anchetatori, 4 complici

9
9
8
8
7
o
5
5

nevinovati,
nevinovati,
nevinovati,
nevinovati,
nevinovati,
nevinovati,
nevinovati,

nevinovati,

5 anchetatori,
4 anchetatori,
4 anchetatori,
4 anchetatori,
4 anchetatori,
4 anchetatori,

4 anchetatori,

3 anchetatori,

4 complici
4 complici
4 complici
3 complici
3 complici
3 complici
3 complici

3 complici

N N NN
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Game Master’'s Guide:

https://www.canva.com/design/DAGVIFuULIsO/TrKPxbAhG 59ajrHP941mQ/edit?

utm_content=DAGVIFuLIsO&utm_ campaignh=designshare&utm_ medium=Ilink2&utm_source=shar
ebutton

Printables:
https://www.canva.com/design/DACO9IWREICM/0rVIXagQSr73b_g8Mbl5zg/edit
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