BUILD EFFICIENTLY YOUR OWN UNDERSTANDING

MODUL GOBLIN

Jocul LARP
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BUILD EFFICIENTLY YOUR OWN UNDERSTANDING

,Modul spiridus!

Instructiuni:

Descriere:

Goblin Mode este un joc care exploreazi o societate fantastici de spiridusi in rutina lor de zi cu zi.

Goblinii sunt creaturi mici, prostesti si obraznice care se bucuri si provoace haos.

Acesti spiridusi sunt condusi de un vrijitor destul de incompetent, care le perturbi in mod constant

viata de zi cu zi pentru a le da sarcini pe care nu vrea si le faca.

Vrijitorul va fi jucat de tine ca Game Master, iar rolul tiu este si reglezi jocul si sd ajuti oamenii

atunci cAnd par pierduti.

In timpul acestui joc, jucitorii exploreazi societatea spiridusilor - luptele lor marunte intre ei, fritia
lor injunghiati pe la spate, increderea lor ridicola si sarcinile opresive ale vrijitorilor. Spiridusii vor
fi impdrtiti in diferite echipe si isi vor asuma sarcini diferite, in timp ce se adincesc in sentimentul

lor de sine si aleg treptat pentru ei insisi ceea ce doresc si faci.

Spiridusii au, desigur, un arsenal de trucuri si farse pe care le joacd unul altuia, care vor fi folosite ca
"puteri” de citre jucitori pentru a obtine un avantaj fatd de concurenta lor. Aceste "puteri” sunt
semnificate de "Deck of Rapscallions”, care este singura componenti fizici de care aveti nevoie

pentru a rula jocul.

Daci rulati acest joc pentru participanti foarte entuziasti, puteti alege si introduceti costume -
paldrii prostesti, nasuri lungi, urechi mari sau fete verzi. De asemenea, te poti inspira din modul in
care aratd spiridusii in cultura ta - dar preocupi-te de acest exercitiu doar daci va ajuta la crearea

implicarii jucitorilor.
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Prezentare de vanzari:

Daci organizati acest eveniment si incercati si atrageti o multime, este posibil si aveti nevoie de un
exemplu de text pe care si-1 postati pe retelele de socializare, pe un site web sau pe un e-mail - iatd

un pitch gata ficut pentru a vi ajuta cu asta!

"V-ati imaginat vreodatd cd sunteti un mic prost prost, care se complace in inseliciuni, riutiti si

haos de tot felul? Ti-ai dorit vreodati si treci complet la modul Goblin?

Goblin Mode este un joc de rol Live Action, setat si ne aminteascd sd fim juciusi, s luim o guri de

aer proaspat, si facem farse prietenilor tii si s risturnim regimul vrijitorului?

Te intrebi cum iti pot stimula cresterea personali?

Exerseazi-ti cea mai prosteascd voce, ia-ti cea mai prosteascd pozitie si picileste (sau trateazi)

drumul tiu in Societatea Goblin!"

Simtiti-va liber sd ajustati acest text dupi cum este necesar pentru a-l face si se potriveasci profilului

sau publicului dvs.!

Specificatii:
Gen: In aer liber, Abstract, Educational.

Teme: Fantezie, Libertate si opresiune, Incredere in sine

Scop: Exploreazi-te scizindu-ti standardele, observi lucruri noi, vezi ce sarcini te motiveazi mai

mult si conecteazi-te cu echipa ta.
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Cerinte:

e Manuscrisul jocului (acest document)

® Anexe tipdrite

® DPinila 30 dejucitori - divizibil cu 5

e 1GM

® 6 Agrafe de hirtie sau alt obiect strilucitor pe care il puteti prezenta pe hainele lor.

® 100 de pietre colorate sau orbeez

® Aproximativ 10 borcane/sticle de sticld de dimensiuni mici cu sortimente aleatorii de praf
(mai multe informatii in Anexa C)

e Hirtie si pixuri

e Elixire multiple de curaj - Potiuni in flacoane de sticld cu etichete clar marcate i continut

hipoalergenic (de exemplu, ceai de plante)
Briefing
[in jur de 1 ord]

Inainte de inceperea jocului, este important sd credm un mic contract social pentru a asigura
siguranta emogionali si fizici a tuturor participangilor nostri. Ca atare, vom folosi cateva

instrumente de calibrare si bune practici pentru a ne asigura ci totul merge fira probleme.

Sistem de semafoare:

Sistemul de semafor este 0 metodi de comunicare a stirii tale emotionale intre jucitorii acestui joc.

Functioneazi in acelasi mod in care functioneazi semafoarele in viata reali:

® Verde inseamni cd poti merge
® Portocaliu inseamni cd ar trebui si incetiniti (de-escaladare)
[ Ro§u inseamni ci ar trebui si te opresti.

Acum ca aveti o ingelegere aproximativa, sd o prezentim jucitorilor!

"[nainte de a incepe meciul, vom introduce niste puncte comune intre not.

Sd incepem cu sistemul de semafor. Aceasta este o modalitate de a comunica cum ne simgim in timpul
Jocului, in cazul in care devenim coplesiti, avem nevoie de ceva timp pentru a ne calma, trebuie si

stabilim niste limite sau sd le ardtdm colegului nostru ci vrem sd escaladdm si mai mult situatia.
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Dacd, de exemplu, in timpul unet lupte, cineva strigd foarte violent la noi, ar trebui sa exprimdm:

® Verde - dacd ne place cum decurge asta, este in reguld pentru noi emotional si putem/vrem sd
escaladdm si mai mult. Este o invitatie pentru celdlalt jucdtor sd continue sd facd ceea ce face
s sd-l asigure cd suntem bine.

® Portocalin - dacd nu suntem siguri cum ne simgim, acest lucru depdseste incet unele dintre
limitele noastre sau nu dorim ca acest lucru si escaladeze si mai mult. Acesta este un mod de
a comunica, het, incearcd sdi-l atenuezi putin, md simt putin inconfortabil.

® Rosu - dacd dorim ca situatia sd se opreascd imediat - ceva a atins un nerv, ne simgim coplesits,
am fost declansati de ceva etc si nu putem interactiona mai departe. In esentd, i1 spunem
celuilalt jucdtor ci nu suntem ok si cd ar trebui si ne lase in pace. Dacd anziti rosu - esiti de
acolo.

Intrebiri?”

JOACA PENTRU A PIERDE:

In continuare, vom introduce o mentalitate de joc care ii va ajuta pe jucitorii nostri sd coexiste §i sd
joace unul cu celilalt. Pentru a spune foarte simplu, joaci-te cu o mentalitate de a ciuta probleme,

mai degrabi decit si cauti si fii super in siguranti si si cistigi.

"De-a lungul acestui joc, vom actiona ca personaje diferite, fiecare cu propriile agende si obiective. Si,
de,sz' pemomzjele tale vor sd atin gd toate aceste obiective 51 sd cdgtige, acest lucru creeazd o experientd
mai putin distractivd. De exemplu, ginditi-vd la jocul Monopoly - nu este foarte distractiv dacd o
persoand cdstigd si nu putem ﬁzce nimic impotriva ei. Acest joc nu are scopul de a mdsura succesul san

de a dicta cﬁcz’en)m - este un joc in care tu, ca jucdtori, inventezi ceea ce se intd mpld pe parcurs.

Ca atare, Jucdm pentru a pz'erde, mai degmbﬂ“ decdt pentru a castiga. Ai un secret pe care nimeni nu
ar trebui si-l cunoascd? Eb, te-ai ldudat cu asta si acum zvonitorul local stie despre asta. Esti cel mai
puternic ragboinic din tarvd si esti pe cale sd lupti cu un novice. Ups, ai alunecat pe o coajd de banand

st acum sunt o legendd.

Acest lucru permite mai multe oportunitdti de a crea povesti interesante 5i pentru mai mul,tz' oament
sd cdgtige. Desigur, asta nu inseamnd cd ar trebui sd vd sabotati intotdeauna, dar tineti cont de ce

momente interesante puteti cvea cu aceastd mentalitate in ovice moment.”
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MECANICA:

Prezentati jucitorilor termenii sau mecanicile care vor apirea in timpul jocului, astfel incit si fie

familiarizati cu el.

4

d vorbim putin despre toate lucrurile pe care le vom vedea pe parcursul meciului. Avem in minte

Traffic Lights si Play to Los, asa cd acum vom introduce conceptul de Off Game.

Off Game este 0 manevrd in care ridici pumnul intre ochi, pentru a indica faptul ci nu joci jocul in
pregent. Asta inseamnd cd faci ceva important (de exemplu, sd iei niste apd, sd mergi la toaletd) si
personajul tau nu este acolo. In timp ce faci aceastd manevrd, personajul tdu este invizibil pentru toatd

lumea din joc.

Puteri. De-a lungul joculus, ti se va oferi o putere unicd sub forma unet cdrti pe care o poti folosi - fie
pentru tine, fie pentru altii. Aceste puteri variazd, dar multe dintre ele determind personajul tiu si
facd ceva specific timp de S minute. Asta inseamnd cd atunci cdnd acest card iti este aritat, TREBUIE
sd ﬁzcz’ ceea ce spune pentru urmdtoarele S minute. Dacd nu estt de acord cu asta, poti sd te asezt §i sd-
i ied ceva timp pentru a te rdcort. VA rugdm sd incercati sd nu de/tZd’tl' de o sin gurd persoand cu cdr,tz'le

voastre i sd impdrtiti rautatea intre toatd lumea in mod egal.

De-a lungul jocului, un mag poate veni la tine si poate arunca o vraji spundnd, de exemplu,
"Mdincdrime la nas, mai mare”. Dacd i se z‘ntémpld asta, ])emona]lele tale sunt extrem de demnjazte
st ingrozite §i trebuie sd facd ceea ce descrie vraja (atdta timp cdt te simti confortabil cu asta) pentru

urmdtoarele 10 secunde. Dacd nu vd simtiti confortabil cu asta, avitati ingrogiti.

In plus, in timpul jocului puteti experimenta efectele unei potiuni numite "Elixir al curajului’.
J { { 7k
Considerati asta o potiune de adevdr, care vd face sd sbuneti orice vd trece prin minte si cum vd simtiti.
3 2 2 3 > D
A Mintiti-vd sd exprimati vulnerabilitatea $1.sd spuneti orice vd trece prin minte, ;tz'z'nd cd sunteti intr-

un loc sigur.
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Jocul are si aceste jetoane (aratd orbeez/stinci strilucitoare) care sunt extrem de importante pentru
spiridugi si le numesti Shinies!. Gdndeste-te cd personajele tale ar face orice pentru unul dintre acestea,

dar ar da si unul dintre acestea cu usurintd dacd sunt prea lenesi sd facdi ceva.

Aceste Shinies, impreund cu flacoanele de sticld care contin substante alchimice, sunt jefuite, iar
personajele tale le pot pune in buzunar in timpul jocului si le pot schimba pentru favoruri sau alte

lucruri,

In cele din urmd, retineti cd pe parcursul jocului veti fi insdrcinat cu diverse misiuni, ghicitors si
aventuri. Amintiti-vd cd ideea nu este sd gdsiti o solu;‘zle adecvatd saun sd investigati ceva - este sd
inventati lucruri, sd fiti creativi, sd serviti scopurile lucrdrilor voastre individuale §i sd addngati un

pic de baos spiridus la amestec!

Intrebiri?
SETARE:

Acum este timpul sd le spunem jucitorilor despre ce vor juca si si-i introducem in povestea din care
vor face parte. De-a lungul acestui segment, asigurati-vd cd comunicati clar ce facegi, ce este distractiv
la el si descrieti modul in care se va juca jocul - sau cu alte cuvinte, ce se asteapti de la jucitori. Iatd

un exemplu de text pentru asistenta dvs.:

"Inainte de a incepe jocul, sd facem cunostintd cu povestea ajutoarelor spiridusi ale lui Ivar cel Adecvat,
Formidabilul Vrijitorul Turnului Tremurdtor. De-a lungul acestui joc, vei juca rolul membrilor
celor 5 Ministere Puternice ale Turnului Tremurdtor , fiecare avdnd sarcina de a-i face viata mai

usoard lui Ivar.

Dect, cine este Tvar cel Adecvat? Tvar este un mag novice, care doreste sd se simtd confortabil in viatd.
Nu sunt cei mai puternici vrdjitors, dar mﬁcz’mt de puternict pentru a speria spz'rzdu,ﬂ'z' mict ca vos.
lvar isi petrece cea mai mare parte a vietii gdndindu-se la sfera lor magicd sau inventdnd potiuni si
lasd toate treburile in seama ta. De cele mai multe ori, nu te devanjeazd, dar atunci cind fac un
anunt, trebuie sd-l tineti cu totit, ca nu cumva sd arunce "Vile Itch” sau "Maximum Snot” asupra

voastrd. Acest personaj va ﬁ Jucat de mine, ca Game Master.
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Sunteti cu totii spiridusi ai Turnului Tremurdtor si ati triit aici cu mult inainte de aparitia lui Ivar.
Viata era in mare parte plind de multd odibnd si farse, dar de cind a apdrut Ivar, ei interzicean
farsele si te muncean pind la os. Incd mai ai mult timp sd faci ce vrei, dar esti foarte speriat de

temperamentul Vrdjitorului.

Lipsiti de indrumare, spiridusii tinjesc intotdeauna sd aibd un Big Boss. Vrdjitorul poate fi marele
tau sef deocamdatd, dar cu totii aspivati sa aveti un spiridus care sa vd ghideze. Celebrul Big Boss are
multe Shinies si a cdstigat respectul societdtii Goblin. In mod traditional, Big Boss este ales atunci cdnd
toatd lumea il sustine, dupd ce isi aratd averea §i tine un discurs despre motivul pentru care ar trebui

sd fie Big Boss. In timpul jocului, poti face campanie pentru Big Boss de cdte ori doresti.

Societatea voastrd este formam” din S ministere, ﬁemre cu proprz'ul sdu scop unic.

Ministerele sunt: Bufoneriei, Smecheridlor, Trasnailor, Rumpus si Handslappery.

In primul vind, vd prezentam Ministerul Bufoneriilor Considerati savantii Societdtii Goblin si
Vexpomazbz'lz' pentru sarcini grele, cum ar ﬁ goindz'rm, organizarea de petreceri, vindecarea bhuiduielii
st explicatiile. Membrii acestui minister sunt rdspldtiti cel mai mult somn, deoarece indeplinesc cele

mai grele sarcini.

In al doilea rind, va prezentdm Ministerul Smecheriilor. Considerati a fi cei mai activi fizic din
Societatea Goblin, sunt cunoscuti pentru capacitatea lor de a se furisa, de a pdcdli, de a musca gleznele,
de a transmite mesaje §i, desigur, de a fura. Sunt esentiale pentru sarcini periculoase, cum ar fi furtul

stralucitorilor vrdjitorului nedetectat sau jefuirea brinzei din pivnite.

In al treilea vind, va prezentim Ministerul Trdsndilor. O artd inaltd in cadrul Societdtii Goblin,
haosul si rdutatea, precum st farsele usor letale sunt tinute in mare consideratie de spividugsi si sunt
considerate o mogtentre culturald importantd. M. embrii acestui minister sunt cunoscuti pentru
capacitatea lor de a efectua jafuri, de a pune capcane, de a aluneca de cele mai multe ori de pe scari

st de a speria adversarii.
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In al patrulea rind, vd prezentim Ministernl Scandalurilor. Plingerea si protestul sunt pirti
importante ale Societdtii Goblin pe care nu toatd lumea le poate face. fn)tflegerm problemei st
incadrarea et in cel mai tare mod posibil, pedepsirvea persoanei responsabile si provocarea incdierdrilor

sunt extrem de importante, iar Goblin Society nu ar fi la fel firi ei.

Ultimul si, din pdcate, cel mai mic este Ministerul Palmuirilor. Acestia sunt birocrati ai
Vidjitorului, stabiliti pe eficientd si hotdrdri. Ei primesc "Agrafele privilegiului” de la Vrdjitor,
ardtindu-si autoritatea extraordinard. Sunt judecdtori nemilosi care nu ezitd sd-ti dea o palmd
atunci cdnd te comporti obraznic. Ei pot inventa reguli 5i le pot aplica uitindu-se la tine. O completare

destul de noud si terifiantd a Societdtii Goblin - potrivitd pentru cei care cantd control si putere.

Cu toate lucrdrile prezentate, vd rugdm sd vd faceti timp pentru a vd impdrti in S grupuri, in functie
de preferingele dvs. Vi rugdm sd retineti cd echipele trebuie sd aibd acelasi numdr de oameni, asa cd
impdrtiti-vd in mod egal. Asta inseamnd cd s-ar putea sd nu ajungi sd joci in Ministerul pe care ti-|

doreat, dar te vei distra oricum.”

Di-le jucatorilor timp si se despartd, inainte de a trece la crearea personajului.

Odati ce sunt impirtite in grupuri, dati fiecirei lucriri nota respectivd din Anexa A.

CREAREA PERSONAJULUI:

Acum le vei oferi jucitorilor tai 10 minute pentru a-si crea personajele. Vor avea libertate deplini in
crearea personajelor lor pentru a empatiza cu ele si pentru a face ceva memorabil, dar si personal
pentru ei. Le vom oferi doar linii directoare care vor ajuta jocul si functioneze firi probleme. In

timp ce fac acest lucru, nu ezitati si aranjati cirtile pentru pregitire (vezi mai jos).

"Acum, in ministerele voastre respective, vd veti crea personajele. Puteti discuta idei cu restul
oamenilor din jurul vostru si puteti gdsi modalitdti de a interconecta aceste personaje. Retineti cd toti

spividugsii sunt prin natura lor temerari - stiu totul, sunt gata sd facd orice 5t nu an nicio indoiald
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atunci cdnd isi pun mintea la ceva! Si ne facem o idee mai bund despre lucrdrile, caracterele s

motivatiile tale!

® [nventeazd ceva ce Ministerul considerd cd este foarte important pentru Societatea Goblin.
(Acestea ar putea fi exercitii zilnice, porecle unul pentru celdlalt, farse si glume, concursuri sau

motto-uri)

® [nventeazd ceva care te deranjeazd colectiv si vrei sd te schimbi.
(Aceasta ar putea fi o reguld, o obligatie, o corvoadd, un mod de a fi abordat san doar vrijitorul

care este infricosdtor)

® [nventeazd un gest pe care il faci pentru a comunica cd esti supdrat.
(Aceasta ar putea fi ridicarea mdinilor in aer, sunetele cu gura, dansul, palmele sau gesturile

non-ofensatoare)

Acordati-vd ceva timp pentru a decide aceste lucruri 51, cdnd ati terminat, vd voi aduce cdteva lucruri

suplimentare pe care sd le decideti intre voi.”

PREGATIRE!:
Dupa ce jucdtorii si-au creat personajele, isi iau

puterile/cirtile din pachetul de Rapscallions. Fiecare

minister are propriul pachet, asa ci este o idee buni si
aranjati cirtile din timp sau si le aranjati in timp ce echipele

vorbesc.

"Voi pune cdteva cdrti in fata ministerelor voastre, fiecare

contindnd o putere unicd. Acestea sunt simboluri ale

lucrurilor reale pe care le pot face personajele tale. Vi rugim
sd alegeti unul. Aceastd carte persistd pe tot parcursul jocului si are utilizdri nelimitate, dar puteti
folosi cirtile doar o datd la 10 minute - gdnditi-vd la ea ca la o vicire a puterii. Vei vedea cd sunt mai
multe cdrti decdt tine. Ldsati pe masd toate cdrtile ramase pe care nu le alegeti. Pe mdsurd ce iti gdsesti
cartea, imagineazd-ti ce inseamnd aceastd putere pentru spiridusul tdu - si ce ar putea dori sd obtind
cu eal
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Dupd ce vd alegeti cdrtile, vom incepe jocul nostru. Dacd mai aveti intrebdri, acum este momentul.”

Joc:

[in jur de 1 ord - 80 de minute]

"Acum vett inchide ochii s vd vefi imagina pemondjele voastre, cum existd in mintea voastvi.
Permiteti-le acestor spividusi sd vd locuiascd corpurile, permiteti-le sd scoatd voci prostesti din gura
voastrd. Cand deschizi ochii, vei fi un mic tulburdtor obragnic care lucreazd pentru un mag lenes.
Mintea ta va fi in mare parte indreptatd spre rautate si haos. Printre voi, veti gdsi prietent cu care
impdrtdsiti obiective comune, precum si alti spividusi care v-ar putea pldcea - dar trebuie totusi sd le

ardtati cd sunteti mai buni decdt ei! Respivd addnc, si ... deschide ochis.”

De acum incolo incepe jocul - ldsati jucitorii si exploreze mediul timp de aproximativ 5 minute,

inainte de a intra in rolul vrijitorului.

Vrijitorul vrea si incerce citeva vriji si va avea nevoie de voluntari pe tot parcursul jocului. Puteti

verifica cum sd organizati aceste vriji mai jos (asa cum este mentionat in Anexa E).

In jurul camerei, puteti lisa unele sarcini (asa cum este mentionat in Anexa D).

Aceste sarcini pot fi preluate de 5 spiridusi, fiecare dintr-o lucrare separati. Odati ce un astfel de
grup vine la tine cu una dintre aceste sarcini, ii "binecuvintezi" si i lasi sd o rezolve. Daca reusesc, ii

recompensezi cu 10 Shinies.

”Dmgz'z' met Jpz'rzdu,sz', am nigte sarcini interesante pentru tine care trebuie z”ndeplz'm’te. Pentru
finalizarea lor voi avea nevoie sd formati echipe de S - fiecare avind cdte un membru din fiecare
Parobie. Nu-mi pasd cum alegi sd-ti faci sarcinile, atdta timp cdt finalizezi fiecare dintre pasii
descrisi si imi plac. Desigur, spiridusii mei preferati vor fi acolo pentru a v mentine in ordine. Gdseste
0 sarcind, formeazd o echipd si vino la mine pentru a primi o sarcind. Dacd incerci sd te relaxezi, voi
arunca niste vrdji foarte rdutdcioase asupra ta. Ab, si am mentionat - Fiecare sarcind reusitd te

recompenseazd cu 10 Shinies!”
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Si de atunci doar ldsati-i in pace, cerdnd ocazional voluntari pentru a arunca vriji. Nu uitati si aveti

Shinies cu voi pentru a le putea pliti.

Dupi ce au trecut 40 de minute - 1 ord, sau cind consideri ci este potrivit, incepi si conduci jocul
spre punctul culminant. Vrjitorul incepe brusc s tuseascd de nicdieri si se pribuseste pe pimant.
Spiridusii trebuie si-si dea seama cum sd se descurce cu asta - acum ci Anarhia este pe masi.
Vrijitorul va riméne in afara jocului pentru restul jocului, asa ci planificati acest punct culminant

cu 15 minute inainte de a dori sd incheiati jocul.

Debriefing:
[in jur de 40 de minute]

Inainte de a incepe cu Derolling si Debriefing, acordati-le timp si-si exprime toate emotiile.
Apoi cereti-le s piraseasci rolul, lisind personajul in urmi si returnindu-le cardul.

'St acum, dupd ce am fost posedati de spiridugi, este timpul si ne intoarcem la sinele nostru obisnuit.
Sd iesim din roluri, intorcdndu-ne cartea de personaj din mijlocul cercului si spundnd: Am fost x

spiridusul, iar acum m-am intors la a fi Y persoana.”

Facem acest exercitiu pentru a-i aduce pe oameni inapoi la realitate si pentru a le reaminti de
diferentele dintre persoani si personaj. LARP-urile tind de obicei si fie foarte vii, iar unii oameni

tind si riménad la manierele rolului daci nu sunt derollate corespunzitor.

"Vom discuta acum de ce am jucat acest meci. Acest joc a fost creat pentru a fi educativ, cu scopul de a
ne intelege, de a comunica mai bine 5i de a ne exprima. Cadrul nostru era practic un birou obisnuit -
seful, managerii si diferitele departamente. Singura diferentd este cd sarcinile noastre au fost putin

mai distractive decdt de obicei. Vreau sd vd impdrtiti in perechi prinzdnd o persoand cu care nu ati
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interactionat prea mult pe tot parcursul jocului. Vi voi da indemnuri si ceva timp pentru a discuta

aceste indemnuri intve voi.”

Fi—'gi timp pentru a te asigura cd toatd lumea are un partener si pentru a verifica atmosfera grupului

tiu. Apoi dati primul Prompt.

"De-a lungul meciului ai fost insdrcinat sd faci unele lucruri. Cum te-ai simfit in legdturd cu sarcinile

tale?”

Acordati aproximativ 2 minute pentru fiecare solicitare, amintindu-le si schimbe partenerul care

vorbeste la fiecare minut.

o "De-a lungul jocului, este posibil ca oamenii sd fi folosit vrdji/puteri asupra ta. Cum te-ai
simgit in legdturd cu asta?”

o "De-a lungul jocului ai avut 5i o carte/putere. Cum l-ai folosit pe al tau si de ce?”

o "Personajul tdu spiridus te-a invdtat ceva? Sau ai vrea sd repari ceva in ele?”

o "Existd ceva ce ai vrut cu adevdrat sd fact, dar nu ai putut? De ce a fost important?”

o "Existd vreun moment in care ai indrdznit ceva ce nu ai ﬁzce in mod normal saun ai actionat

intr-un mod in care ti-ar fi fricd sd actionezi normal?”

"Care sunt emotiile pe care le-ati simgit de-a lungul jocului? De ce te-ai simgit asa?”

In cele din urmi, dupi ce toatd lumea si-a impartisit povestile, adunati-i pe toti si multumiti-le

pentru experlenga.

"Vi multumesc cd ati jucat cu mine acesti spividusi - aceste creaturi prostesti si obrazgnice care se acceptd
st se tubesc pe deplin asa cum sunt si nu au probleme in a-si comunica nevoile prin farse. Inainte de a
te ldsa sd plect, as vrea sd-ti dan un citat foarte special la care sd te gandesti cand te dervanjeazd ceva:

Dacd le-as da asta ca o sarcind prietenilor mei spiridusi - cum s-ar descurca?”
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Anexe:

Anexele au fisiere speciale pe care le puteti gasi legate cu grafica si formatele adecvate.

Cu toate acestea, ele sunt listate si aici, astfel incat GM sa le poata curata cu usurinta.

A Tnseamna anarhie:

Ministerul Bufoneriilor

Esti intruchiparea inteligentei Societitii Goblin -

orice ar insemna asta. Munca ta este si le amintesti

celorlalti spiridusi s fie intelepti - de exemplu, si nu

cazd de pe aceeasi scard de doud ori - si cadd de pe o
scard diferitd. Creezi dogme pentru societate, o tii in siguranti de ea insisi si inveti de la lumea din

jurul tiu.

Obiectivul tiu este sd vii cu ritualuri care si contind intelepciunea ta si si le integrezi in societate -
astfel incit toatd lumea si invete incet din ele. Un exemplu ar putea fi o siesta obligatorie timp de 5

minute in fiecare dimineata.
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Ministerul Smecheriilor

Sunteti neindemaénatic, prevestitori ai haosului, mereu gata si fiti eroi, in cel mai indriznet mod
imaginabil. Contributia ta la societate este si fii complet de unici folosintd si in acelasi timp mai

capabil decit toti ceilalti. Stingicia ta poate fi comparati doar cu ego-ul tiu extraordinar.

Obiectivul tiu este sd primesti in mod constant cAt mai multe laude sau si-i provoci si si-i invingi

pe altii in acele provociri.

Esti cel mai prost dintre clovni, cel mai amuzant dintre farsori si te asiguri ci le amintesti constant
celorlalti spiridusi asta. Scopul tiu este si-i opresti in mod constant pe ceilalti si fie productivi si si-
i impingi si se distreze - uneori, nu in cele mai sigure moduri pentru alti spiridusi (de exemplu, cojile

de banane sunt hilare)

Obiectivul tiu este si ai iIn mod constant o tintd de farsd si si lucrezi pentru a-i face cit mai

"nefericiti" posibil.
Ministerul Trasnailor

Esti cel mai prost dintre clovni, cel mai amuzant dintre farsori si te asiguri ci le amintesti constant
celorlalti spiridusi asta. Scopul tiu este si-i opresti in mod constant pe ceilalti si fie productivi si si-
i impingi si se distreze - uneori, nu in cele mai sigure moduri pentru alti spiridusi (de exemplu, cojile

de banane sunt hilare)

Obiectivul tiu este si ai in mod constant o tintd de farsd §i si lucrezi pentru a-i face cit mai

"nefericiti" posibil.

Ministerul Scandalurilor
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Sunteti cei mai giligiosi si mai incintitori ticilosi din jur - s-ar putea spune varful filozofiei stoice a

Societitii Goblin. Vrijitorul te face s te trezesti la prinz - te plingi de asta.

Trebuie si faceti curitenie - numiti vrajitorul nume. Vrijitorul te face si-i bei potiunile si te doare

burta - te bagi direct in patul lor.

Obiectivul tiu este si te gindesti constant la ceva care te deranjeazi si si-i spui pe toti despre asta.

Ministerul Palmuielilor

Sunteti lacheii Vrijitorului, ajutindu-i s aplice regulile si reglementirile pentru a face spiridusii mai
eficienti. Asta nu inseamnd cd nu doriti si vi jucati cu restul spiridusilor sau ci nu sunteti
ingiduitori la o0 mici incilcare a regulilor - sunteti doar mai predispusi si abuzati de orice putere

care v-a fost datd pentru a vi impune celorlalti si a-i face si faci ce vreti.
Lucrarea ta detine 4 valori inalte - Pasiune, Profesie, Scop si Proiect.

Cauti sd potrivesti fiecare spiridus cu o profesie, legatd de pasiunea lor, si apoi si-i faci si faci un

proiect, oferindu-le astfel un scop.
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B Tnseamna

Pachetul de Stringirii:

Ministerul Bunfoneriilor

Honk Shoo Mi Mi Mi: Adormi imediat pentru urmitoarele 5 minute - nimic nu
funcgioneazi pe tine in aceastd stare.
Festivitate arbitrari: Pentru urmitorul 1 minut, oricine citeste aceastd carte, trebuie si
inceapd petrecerea timp de S minute.
Rahat inarmat: Scuipati "Tngelepciune" - tinta este stupefiatd de cunostintele voastre timp
de 5 minute.
Se stie: Gaslight o tintd si creadd ci asa s-a ficut intotdeauna ceva in urmitoarele 5 minute.
Medicini neconventionald: Vindecati o tintd de starea sa actuald - sunt imediat complet
functionale.
Cred, de aceea mi gindesc: Ignord urmitorul efect de carte care te-ar afecta.
Am lansat plictiseala!: Tinta se plictiseste imediat de tine §i trebuie si se indepirteze de tine
pentru urmatorul minut.
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Ministerul Smecheriilor

Houdini: Fi semnul Off-Game - esti invizibil pentru urmitoarele 5 minute.

Duel: Tinta trebuie si accepte o provocare pe care o propui. Daci tinta nu doreste si faci
provocarea, o poate pierde.

Pradi: Tinta trebuie si-ti dea toate strilucirile pe care le are.

Privire: Verificati puterea / cardul tintei.

Alunecos: Redirectioneazi puterea activatd asupra ta citre cel mai apropiat spiridus. Daci
sunteti doar voi doi in zona imediati, este posibil ca aceastd putere si nu fie activati.

Uite!: Tndrepta’gi tinta intr-o directie. Trebuie si continue si se uite in acea directie pind cind
vei pleca.

A fost virul meu, Bob!: Incadreazi orice nemultumire la un alt spiridus pe care il numesti -

tinta te crede.

Ministerul Trisniilor

N Nk W

Potiuni furate recreative: Ii dai tintei niste potiuni experimentale - se comporti bolnav in
urmitoarele S minute.

Picioare spaghete: Tinta actioneazi ca i cum ar fi alunecat si ar fi cizut. Pot plinge de durere,
clitinati pentru urmitoarele 5 minute.

Zece gadilari: Tinta este gidilatd violent - rid firi tragere de inima in urmitoarele S minute.
Ploui nicovale!: Tinta cade inconstientd pentru urmitoarele 5 minute.

Boo!: Tinta este speriati pentru urmitoarele S minute.

The Prodigy: Odati ai ficut un truc foarte tare. Tinta te respectd profund si iartd orice
nemultumiri.

Taunt: Faci o farsa cu adevirat riuticioasi - tinta este supiratd pe tine pentru urmitoarele 5

minute.

Ministerul Scandalurilor

Monolog: In urmitoarele 5 minute, tinta trebuie si fie atenti la tine si numai la tine.
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2. Nu te poti descurca cu Eu!: In urmitoarele S minute poti continua si vorbesti, indiferent
de efectele la care te afli.

3. Acord: Tinta impdrtiseste opinia pe care o impirtisesti cu ea in urmitoarele 5 minute.
Imputernicire: Tinta trebuie si impirtiseasci cu tine un lucru care nu-i place.

5. Hype!: Pentru urmitorul 1 minut, oricine citeste acest cartonas, trebuie si-ti spuni numele
pentru urmatorul 1 minut

6. Acum, lupta!: Aratd spre un spiridus - tinta acestei cirti vrea si se lupte cu el pentru
urmitoarele S minute.

7. Propagandi: Tinta trebuie si-si asume vina pentru problema discutata.

Ministerul Pilmuielilor

Confiscare: Luagi cartea unei tinte - trebuie si o returnati in S minute

2. Da Rulez: Dicteazi un comportament pe care tinta trebuie si-l aibi pentru urmatoarele 5
minute. (de exemplu, fii politicos)

3. Ah, un voluntar: Dicteazi o sarcini tintei - trebuie sd o faci.

4. Pedeapsa capitald: Tinta trebuie si-ti dea toate strilucirile sale.

5. Interogatoriu: Tinta trebuie si vi spuni tot ce a ficut in ultimele 5 minute.

6. Preferatul vrijitorului: Aratd aceastd carte unei tinte - nu te poate rini in urmitoarele 5

minute.

7. Mirturisire: Tinta trebuie s3 marturiseasci orice infractiuni pe care le-a comis.

C inseamni Pumni (Clobber):
Notitele lui Ivar:

Noti: Jocul este conceput si fie coordonat de un singur Maestru al Jocului (M]), responsabil
pentru jucitori, dar acest lucru poate fi dificil pentru cei fird experientd anterioard. Simtiti-va liberi
si addugati personaje suplimentare de M]J, sub forma unor golemuri magice (aseminitoare

robotilor), care ajutd Vrijitorul, tin Goblinii sub control sau i sprijini cu intrebirile lor.

Personajul de M]J pe care il veti interpreta este un vrijitor novice care incearci si-si termine ultimul
an la colegiul de magie. Lenes si coplesit, a decis sd incredinteze majoritatea muncii sale Goblinilor,
pentru a avea mai mult timp de dormit sau de cistigat Euro Magici. Treptat, si-a pierdut pasiunea

si acum vrea doar ca lucrurile si fie ficute, astfel incit si fie lisat in pace.
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Rolul vostru este mai mult s3 pareti ocupati, plimbindu-vi prin zoni sau experimentind vriji. In
afara jocului, sunteti acolo pentru a rispunde la intrebiri, a ajuta Goblinii care sunt coplesiti sau

dezorientati §i a-i intimida pentru a pirea ocupati.

Retineti: Jocul este menit si fie triit de Jucitori, asa ci trebuie si fiti mai mult un Ghid, nu un
Jucitor - nu sunteti acolo ca sd rezolvati problemele.
In acelasi timp, trebuie si fiti acolo pentru a pedepsi Goblinii obraznici. Dacd un Goblin este adus

in fata voastrd pentru judecatd, deveniti extrem de creativi cu o vraji aleatorie, usor inofensivi.

Iati o listi de vriji creative:

® Mincirime imposibil de scirpinat

® Durere de dinti insuportabili

e Intestin iritabil (dar usor)

e Litrat de ciine (blind, dar enervant)

e Strinuturi cumplite
Ati prins ideea — simtiti-vi liberi s scrieti propriile vriji inainte de a incepe jocul!
Sarcini pentru Goblinii dezorientati

Daci un Goblin pare ci are nevoie de ajutor, o provocare sau o indrumare, puteti si ii dati o misiune.
Este o idee buni si aveti pregitite sticlute, borcane sau recipiente cu pudre diverse, astfel incit
si pard magice. Puteti adiuga sclipici pentru efect sau si folositi pur si simplu condimente din

bucitirie.
Varianti ecologici: Puteti micina resturi alimentare si si umpleti sticlele cu pulberi din acestea.

Apoi, in func'gie de aspect, puteti da denumiri creative, precum:

® Muci de Troll
® Praf de Ziania

® Ochi de Triton — usor zdrobit

Puteti folosi aceste ingrediente ca obiecte de ciutare — ascundeti-le si trimiteti Goblinii in misiuni
pentru a gisi ,ingredientele esentiale pentru aceastd potiune stupida”. Daci reusesc, recompensati-

i siapoi ascundeti din nou obiectul.
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De asemenea, puteti aborda Goblinii si si le oferiti ,,Elixirul Curajului” pentru a-i ajuta sa isi
exprime sentimentele si aspiratiile. Sau puteti trimite Ministerul Palmuirilor (Handslappery) si le

livreze elixirele in locul vostru.

Asigurati-vi ci lisati Shinnies (binuti sau recompense) impreund cu orice obiecte colectionabile

pe care le ascundeti.

In plus, puteti convinge un Goblin si vi asculte viicarelile pentru niste Shinnies, si v spuna cea
mai grozava poveste pe care o stie sau sd organizeze un spectacol pentruava distra. Oferigi—le un mic
impuls, dar nu fiti prea insistenti — este in regula daci jucitorii nu sunt atit de implicati si doar

vor si se relaxeze.

D inseamni Ticilosie (Deviltry):
Planul:

La inceputul jocului, Vrijitorul
distribuie ~ Sarcinile Principale.
Fiecare sarcina trebuie preluatd de un
grup de 5 persoane. Asadar, daci
aveti un grup complet, vor fi 6 sarcini

in total.

Fiecare sarcini valoreazi 10 Shinnies.

Daci observati ci Goblinii sunt extrem de capabili, existio a

77-a sarcini extrem de dificil, descrisi la finalul anexei.

1. Printesa de Meghido

Regele din Megiddo are o fiicd ce nu doreste si se cisitoreasci. Ingrijorat pentru viitorul tronului

siu, Regele din Megiddo oferi 30.000 de Euro Magici oricui reuseste si-i schimbe fiicei sale

parerea.
This project has been funded by the Erasmus+ Programme of the European Union (Grant Agreement No 21
W CO-fU nded by 2023-2-RO01-KA220-YOU-000183045. Views and opinions expressed are however those of the author(s)
*** ) *: the Eu ropean Union only and do not necessarily reflect those of the European Union or the ANPCDEFP. Neither the European

Union nor the ANPCDEFP can be held responsible for them.



* ot

BEASR{OU

BUILD EFFICIENTLY YOUR OWN UNDERSTANDING

Printesa sustine ca toti barbatii se gindesc doar la rizboi si méncare, iar ea ar prefera si se

cisitoreasci cu un birbat care are o laturd mai sensibili. Pind acum, niciun pretendent nu a

reusit si o convinga.

Sarcini pentru dragii mei Goblini:

1
2.
3.
4

Faceti o listd cu trisiturile atractive ale barbatilor, din perspectiva goblinelor!
Intrebati in jur si aflati care sunt cele mai bune calititi ale unui birbat!
Discutati ce inseamni un birbat cu o laturi sensibila!

Prezentati descoperirile voastre!

2. Un strigit pentru plicinte

Brutariile locale suferd de o lipsd gravi de plicinte — se zvoneste ci un intrus misterios a mincat

tot zahirul! Regatul este devastat, iar brutarilor le-a pierit orice urmi de zimbet. Consiliul Magiei

oferi 10.000 de Euro Magici oricui rezolvi aceastd problemi si ajuta la reluarea productiei de

plicinte.

Sarcini pentru dragii mei Goblini:

Investigati printre fratii vostri goblini — descoperiti daci cineva este vinovat si bateti-/
peste mana!

Scrieti retete de plicinte care nu necesiti zahir.

Faceti o listd cu 5 ingrediente esentiale ale bucitiriei gobline.

Prezentati solutiile voastre!

3. Un prieten se cisitoreste cu fosta mea iubiti

Existd acest tip, Ravi, care mi-a fost cel mai bun prieten toati viata. Este si cel mai talentat tinir

magician din zoni. Din picate, s-a cuplat cu cea mai rea dintre fostele mele iubite, iar acum

am primit o invitatie la nunta lor. Pe invitatie scrie ceva drigut despre cit de mult il voi rini daci

nu mi duc. De asemenea, a mentionat ci turnul este destul de inflamabil, dintr-un motiv

oarecare...

* X %
*

*

* 5k
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Sarcini pentru dragii mei Goblini:

1. Faceti o listi cu toate accidentele care mi s-ar putea intimpla, dar care si nu mi
omoare.

2. Faceti o listd cu toate accidentele care i s-ar putea intimpla fostei mele iubite ca si
nu se mai poatd marita.

3. Faceti o listd cu toate accidentele care i s-ar putea intimpla lui Ravi ca si nu mi
poati rini.

4. Prezentati listele voastre!

4. Rizboiul dintre Gnomi si Cavaleri

Un conflict de proportii a izbucnit intre Gnomi si Cavaleri, blocind rute comerciale si provocind
haos pe piata globali. Din fericire, acest conflict nu ne priveste deloc, deoarece nici Gnomii, nici

Cavalerii nu sunt Goblini sau Vrijitori.
Sarcini pentru dragii mei Goblini:

1. Organizati un sistem de pariuri intre Goblini pe fiecare tabiri.
2. Furati banii pariati si aduceti-i la mine.

3. Spuneti fiecirei tabere ci a pierdut.
4

Fiti recompensati!

5. Temi magici

Profesorul de la Colegiul de Magie ne-a dat o temi: s inventim 3 vriji noi care si fie utile

societitii. Cum nu sunt prea sociabil, vi deleg aceasti sarcini voui.
Sarcini pentru dragii mei Goblini:

1. Gasiti ceva ce urati foarte tare — creati o vraja care si- facd si dispari!

2. Gisiti ceva ce iubiti foarte mult — creati o vraji care si-l facd si apard mai des!
3. Gisiti ceva ce mi-ar plicea mie — considerati asta cadoul vostru pentru mine.
4

Prezentati vrijile voastre!

6. Costul de a avea dreptate
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BEASR{OU

BUILD EFFICIENTLY YOUR OWN UNDERSTANDING

M-am certat recent cu pirintii mei si mi-au spus ci nu am niciun talent artistic. Sincer, au
dreptate. Dar nu am de gind s le dau satisfactie!

Asa cd voi veti crea arta pentru mine, iar eu mi voi liuda cu ea!

Sarcini pentru dragii mei Goblini:

1. Discutati si alegeti un subiect comun pentru opera de arti.
2. Alegeti tipul de arti (desen, muzici, sculpturi etc.).

3. Creati opera de arti.
4

Prezentati sau interpretati creatia voastrd pentru mine!

7. Clubul de Lupte

M-am plictisit groaznic in ultima vreme - si asta devine problema voastri acum.
Stiu ci aveti puteri speciale pe care le folositi pentru farsele voastre malefice, asa ci astizi le veti
folosi pentru a mi distra!
Veti organiza un Club de Lupte al Goblinilor, unde cei mai puternici se vor intrece pentru a fi

incoronati campioni.

Sarcini pentru dragii mei Goblini:

1. Gisiti 6-10 voluntari pentru lupte.

2. Stabiliti cine se lupti cu cine.

3. Organizati luptele (doar simuliri, firi lovituri adevirate!).
4

Lisati-m3 sd privesc si si mi distrez.

"E" fnseamna Rau:

Mai jos este o lista de instructiuni pentru cum poti efectua vraji pentru Goblini, daca doresti sa joci
un rol mai activ si sa implici Goblinii mai mult in joc. Fiecare dintre vrajile de mai jos este un fel de
sedinta de spiritism, in timpul careia Goblinii pot sa se exprime liber.

Aceste vraji sunt menite sa fie ritualuri scurte de 5 minute, pentru a permite Goblinilor sa-si exprime
ce se intampla in mintea sau corpul lor.
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BEASR{OU

BUILD EFFICIENTLY YOUR OWN UNDERSTANDING

Cand ncerci o vraja, foloseste textul de mai jos pentru a cauta voluntari:

Dragi Goblini, caut cel putin 5 voluntari sanatosi pentru a incerca vraja (x). Cei dintre voi care cred
ca pot sa o faca, va rog sa ma urmati.

Acum ca unii Goblini te urmeaza, pune-i intr-un cerc si spune-le sa inchida ochii. Explica-le ca acum
vei arunca vraja si vei folosi cuvinte cu putere. Aceste cuvinte Ti vor face sa faca ceea ce descrie vraja.
Poti citi urmatorul text pentru ei:

Acum, va rog sa stati jos intr-un cerc si sa Tnchideti ochii. Voi incepe sa arunc vrajile care vor dura 5
minute. Aceste vrdji vor descrie exact ce se intampla cu voi. Lasati cuvintele lor puternice sa miste
mintile si corpurile voastre.

Citeste fiecare dintre vrdjile de mai  jos pentru restul instructiunilor.
Dupa ce vraja a fost aruncata, lasa Goblinii sa plece.

e Vraja Adevarului
RAH, ADA, SULLA!

Lasati toate adevarurile ascunse sa iasa la iveala,

Deschideti ochii pentru adevar,

Poruncesc tuturor voluntarilor mei dragi sa spuna ce au in minte,
Sa impartaseasca ce simt adanc in sufletul lor!

Dupa 5 minute, incheie vraja:

RAH, ADA, SULLA!
Vraja s-a incheiat!

® Vraja Petrecerii
PAH, TAH, SUFAH!

Lasati-va trupurile sa se miste,
Deschideti ochii si simtiti ritmul,
Dansati, cantati si miscati-va,
Lasati-va corpul sa cante!

Dupa 5 minute, incheie vraja:

PAH, TAH, SUFAH!
Vraja s-a incheiat!

e Vraja Lamentarii
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CUH, GUH, FTUH!

Lacrimi de jale sa curga,

Deschideti ochii si lasati-le sa iasa,

Tmpartasiti momentele in care ati fost nedreptétiti,
Toata durerea pe care o simtiti doare mai mult!

Dupa 5 minute, incheie vraja:

CUH, GUH, FTUH!
Vraja s-a incheiat!

e Vraja Mangaierii
MEH, BEH, TRUG!

Nu exista durere Tn aceasta camera,
Deschideti ochii si mintiti linistit,

Gasiti o gandire care va aduce confort,
Si lasati-o sa vibreze prin trupul vostru!

Dupa 5 minute, incheie vraja:

MEH, BEH, TRUG!
Vraja s-a incheiat!
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