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GRUPUL 1

REGULI DE JOC:

3.

Nu aveti voie sa vorbili pe intreaga durata a activitatii.
Aveti la dispozitie 7 minute pentru a memora regulile jocului. Aceasta hartie va fi luata cand incepe
activitatea.

Alegeti o persoana care sd tind evidenta punctelor. Aceastd persoana se poate schimba la fiecare joc.

JOCUL:

10.

Cea mai tanard persoand din grup este primul dealer. Pentru fiecare rundd urmaitoare, dealerul este
persoana care a obtinut cel mai mare punctaj in runda anterioara.

Dealerul amesteca pachetul de carti Si distribuie 4 carti fiecarui jucator.

Scopul jocului este de a aduna cat mai multe carti de aceeaSi culoare la alegere. Numarul de carti de
culoarea pe care o aveti cel mai mult reprezintd punctele dvs. pentru runda respectiva. Exemplu:
Monica a adunat 4 inimi, 5 pica Si 2 romburi. Deoarece ea are cele mai multe pica (5), ea inscrie 5
puncte pentru aceastd rundda.

Jucatorul din dreapta dealerului incepe runda prin a juca o carte. Toti jucatorii trebuie si joace o carte
de aceeasi culoare, dacd au una.

Daca nu aveti o carte de culoarea care a fost jucata, puteti juca orice alta carte.

Pentru a bate o carte, un jucator trebuie sa joace o carte mai mare, de aceeasi culoare cu cea care a fost
jucata.

Jucatorul care a jucat cea mai mare carte din culoarea cu care a inceput runda colecteaza toate cartile de
pe masa Si incepe runda urmatoare.

Inimile sunt cea mai puternica culoare - o carte inima poate fi jucatd oricand pentru a bate orice carte.
O carte inima poate fi batuta doar de o carte inima mai mare.

Dupa fiecare runda, jucdtorii extrag o carte din pachet pana cand pachetul este gol.

Atunci cand toate cartile au fost jucate, jocul se incheie. Persoana care tine scorul noteaza punctele

fiecarui jucdtor pentru runda respectiva.
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GRUP 2

REGULILE JOCULUI:

1. Nu aveti voie sd vorbiti pe intreaga duraté a activitatii.
2. Aveti la dispozitie 7 minute pentru a memora regulile jocului. Aceastd hartie va fi luata cand incepe
activitatea.

3. Alegeti o persoana care sa tind evidenta punctelor. Aceastd persoana se poate schimba la fiecare joc.

JOCUL:

1. Persoana care a calatorit cea mai lungd distantd pand la aceastd intdlnire este primul dealer. Pentru
fiecare runda urmatoare, dealerul este persoana care a obtinut cel mai mic punctaj in runda anterioara.

2. Dealerul amesteca pachetul de carti si distribuie 4 carti fiecarui jucator.

3. Scopul jocului este de a aduna cit mai multe carti de aceeasi culoare la alegere. Numarul de carti de
culoarea pe care o aveti cel mai mult reprezintd punctele dvs. pentru runda respectiva. Exemplu:
Monica a adunat 4 inimi, 5 pica Si 2 romburi. Deoarece ea are cele mai multe pica (5), ea inscrie 5
puncte pentru aceastd rundda.

4. Jucitorul din dreapta dealerului incepe runda prin a juca o carte. Toti jucdtorii trebuie sd joace o carte
de aceeasi culoare, daca au una.

5. Dacd nu aveti o carte de culoarea care a fost jucata, puteti juca orice alta carte.

6. Pentru a bate o carte, un jucdtor trebuie sd joace o carte mai mare, de aceeaSi culoare cu cea care a fost
jucata.

7. Jucatorul care a jucat cea mai mare carte din culoarea cu care a inceput runda colecteaza toate cartile de
pe masa Si incepe runda urmatoare.

8. Spades este cea mai puternica culoare - o carte spades poate fi jucata in orice moment pentru a bate
orice carte. O carte de pica poate fi batuta doar de o carte de pica mai mare.

9. Dupa fiecare runda, jucatorii extrag o carte din pachet pana cand pachetul este gol.

10. Atunci cand toate cartile au fost jucate, jocul se incheie. Persoana care tine scorul noteaza punctele

fiecarui jucdtor pentru runda respectiva.
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GRUP3
REGULILE JOCULUI:

1. Nu aveti voie sd vorbiti pe intreaga duraté a activitatii.
2. Aveti la dispozitie 7 minute pentru a memora regulile jocului. Aceastd hartie va fi luata cand incepe
activitatea.

3. Alegeti o persoana care sa tind evidenta punctelor. Aceastd persoana se poate schimba la fiecare joc.

JOCUL:

1. Cea mai in varstd persoana din grup este primul dealer. Pentru fiecare runda urmatoare, dealerul este
persoana care a obtinut cel mai mic punctaj in runda anterioara.

2. Dealerul amesteca pachetul de carti si distribuie 4 carti fiecarui jucitor.

3. Scopul jocului este de a aduna cat mai multe carti cu acelasi numar. Numarul de carti din numérul pe
care il aveti cel mai mult reprezinta punctele dvs. pentru runda respectiva. Exemplu: Monica a adunat
2 asi, 3 carti cu numadrul 2 Si 3 patru. Deoarece ea are cele mai multe carti de 2 (3), ea inscrie 3
puncte pentru aceastd rundd.

4. Jucatorul din stinga dealerului incepe runda prin a juca o carte. Toti jucatorii trebuie sd joace o carte de
aceeaSi culoare, dacd au una.

5. Dacd nu aveti o carte de culoarea care a fost jucata, puteti juca orice alta carte.

6. Pentru a bate o carte, un jucator trebuie s3 joace o carte mai mare, de aceeasi culoare cu cea care a fost
jucata.

7. Jucatorul care a jucat cea mai mare carte din culoarea cu care a inceput runda colecteaza toate cértile de
pe masa Si incepe runda urmatoare.

8. Inimile sunt cea mai puternica culoare - o carte inima poate fi jucatd in orice moment pentru a bate
orice carte. O carte inima poate fi batutd doar de o carte inima mai mare.

9. Dupa fiecare runda, jucitorii extrag o carte din pachet pana cand pachetul este gol.

10. Atunci cand toate cartile au fost jucate, jocul se incheie. Persoana care tine scorul noteaza punctele

fiecarui jucator pentru runda respectiva.
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