Ministerul Bufoneriilor

Honk Shoo Mi Mi Mi:

Adormi imediat in
urmatoarele 5 minute
- nimic nu
functioneaza asupra

ta in aceasta stare

Ministerul Bufoneriilo

Sarbatoare arbitrara:

in urmatorul 1 minut,

oricine citeste acest
card, trebuie sa

inceapa petrecerea

timp de 5 minute.

inisterul Bufoneriilo

Prostia inarmata:

Voi aruncati
~intelepciune” - tinta
este stupefiata de
cunostintele dvs. timp de

5 minute.

Ministerul Bufoneriilor

Este Cunoscut:

Aprindeti o tinta
pentru a crede ca asa
s-a facut intotdeauna
ceva in urmatoarele 5

minute

inisterul Bufoneriilo
Medicina

neconventionala:

Vindeca o tinta

starea sa actuala - ea

devine imediat pe deplin

functionala.

inisterul Bufoneriilo

Cred, deci multumesc:

Ignora urmatoarea carte
al carei

efect te-ar afecta

inisterul Bufoneriilo

Am distribuit

Plictiseala!:

Tinta este
imediat plictisita
si trebuie sa
indeparteze de tine
pentru urmatorul

minut.

Minlsterul Smecherilor

Houdini:

Faceti semnul Off-
Game - sunteti
invizibil in

urmatoarele 5 minute.

Ministrul mecherilor

Duel:

Tinta trebuie sa
accepte o provocare
pe care o propui.
Daca tinta nu doreste
sa accepte

provocarea, poate

renunta.




Ministerul $mecheriloy

Prada:

Tinta trebuie sa iti
ofere toate Shinies pe

care le are

Ministerul Smecherilor

Arunca o privire:

Consulta

putereal/cardul tintei

Ministerul Smecherilor

Alunecos:
Redirectioneaza puterea
activata asupra ta catre
cel mai apropiat goblin.

Daca sunteti doar voi
doi in zona, este posibil
ca aceasta putere sa nu

fie activata.

Ministerul Smecherilor

Uite!:

Indica tinta intr -o
directie. Ei trebuie sa
continue sa priveasca

in aceasta directie

pana cand pleci tu.

Ministerul Smecherilor

A fost varul meu,
Bob!:

Transmite orice
nemultumire catre un
alt goblin pe care il
numesti - tinta te

crede.

Ministerul Trasnailor

Potiuni de agrement

furate:

Ofera tintei cateva
potiuni experimentale
- actioneaza asupra
bolnavilor pentru

urmatoarele 5 minute.

Ministerul Trasnailor

Ploua cu nicovale!:

Tinta cade
inconstienta pentru

urmatoarele 5 minute

Ministerul Trasnailor

Zece capuse:

Tinta este gadilata
violent - rade cu
reticenta pentru

urmatoarele 5 minute.

Ministerul Trasnailor

Picioare spaghete:

Tinta actioneaza ca si
cum ar fi alunecat si
ar fi cazut. Ei pot
plange de durere
pentru urmatoarele 5

minute.




Ministerul Trasnailor

Muu!:

Tinta este speriata
pentru urmatoarele 5

minute..

Ministerul Trasnailor

Minunea:

Ai facut odata un truc
foarte fain. Tinta te
respecta profund si

iarta orice

nemultumire

Ministerul Trasnailor

Batjocura:

Faci o farsa cu
adevarat medie - tinta
este enervata pe tine,
pentru urmatoarele 5

minute.

Ministerul Scandalurilor

Monoloque:

Pentru urmatoarele 5
minute, tinta trebuie
sa-si acorde doar tie

atentie

Ministerul Scandalurilor

Nu te poti descurca

cu mine!:

Pentru urmatoarele 5
minute, poti continua
sa vorbesti, indiferent
de starea in care te
afli.

Ministerul Scandalurilor
Acord:
Tinta este de acord

cu opinia ta pentru

urmatoarele 5 minute.

Ministerul Scandalurilor

imputernicire:

Tinta trebuie sa
impartaseasca un
lucru care nu-i place

cu tine.

Ministerul Scandalurilor

Hype!:

Pentru urmatorul
minut cine citeste
acest card, trebuie sa
iti spuna numele

Ministerul Scandalurilor

Acum, Lupta!:

Punct la un Goblin -
tinta acestui card
vrea sa fie o lupta cu
el pentru urmatoarele

5 minute..




Ministerul Scandalurilor

Propaganda:

Tinta trebuie sa -si
asume vina pentru

problema discutata

Ministerul Palmuielilor

Confiscare:

la cardul unei tinte -
trebuie sa il returnezi

in 5 minute

Ministerul

Pa B Rii:

Dicteaza un
comportament pe
care trebuie sa -l aiba
pentru urmatoarele 5
minute (de exemplu,

sa fie politicos)

Ministerul Palmuielilor

Ah, un Voluntar:

Dicteaza o sarcina
tintei - trebuie sa o

faca.

Ministerul Palmuielilor

Pedeapsa capitala:

Tinta trebuie sa -ti
ofere toate Shinies -

urile lor

Ministerul Palmuielilor

Interogare:

Tinta trebuie sa iti
spuna tot ce a facut

in ultimele 5 minute.

Ministerul Palmuielilor

Favoritul vrajitorului:

Afigeaza aceasta
carte unei tinte - nu iti
pot face rau pentru

urmatoarele 5 minute.

Ministerul Palmuielilor

Marturisire:

Tinta trebuie sa
marturiseasca orice
infractiuni pe care le-

a comis.




Ministerul Trandaviei

Sunteti simbolul inteligentei Societatii Goblin -
orice inseamna asta. Munca ta este sa le
reamintesti altor Spiridusi sa fie intelepti - de
eX. nu cazi de pe aceeasi scara de doua ori - in
schimb cazi de pe o scara diferita. Creati
dogme pentru societate, o pastrati ferita de ea

insasi si invatati din lumea din jurul vostru.

Obiectivul tau este sa vina cu ritualuri care sa
contina intelepciunea ta si sa le integrezi in
societate - astfel incat toata lumea sa invete
incet din ele. Un exemplu ar putea fi o siesta

obligatorie timp de 5 minute in fiecare

dimineata.




Ministerul Frisatului

Sunteti stangaci, infuzati de adrenalina,
prevestitori ai haosului, intotdeauna gata sa fiti
eroi, in cea mai temerara moda imaginabila.
Contributia ta la societate este sa fii absolut
disponibil si, in acelasi timp, mai capabil decat
toti ceilalti. Stangacia ta poate fi comparata

doar cu ego-ul tau extraordinar.

Obiectivul tau este sa primesti in mod constant
cat mai multe laude posibil sau sa provoci si

sa-i invingi pe altii in acele provocari.




Ministerul Prostitului

Esti cel mai prost dintre clovni, cel mai amuzant
dintre farsori si ai grija sa le amintesti in mod
constant celorlalti Goblin. Scopul tau este sa-i

impiedici pe altii sa fie productivi in mod
constant si sa-i indemni sa se distreze - uneori,
nu in cele mai sigure moduri pentru alti Goblini

(de exemplu, cojile de banana sunt hilare)

Obiectivul tau este sa ai in mod constant o tinta
pentru farse si sa lucrezi pentru a le face cat

mai ,,mizerabile” posibil.




Ministerul Scandalurilor

Sunteti cei mai galagiosi si mai incantatori
ticalosi din jur - s-ar putea spune apogeul
filosofiei stoice a Societatii Goblin. Vrajitorul va
face sa va trezesti la amiaza - mormaiti despre

asta.

Vrajitorul va face sa beti potiunile sale si va

doare burta - va napustiti direct in patul lui.

Obiectivul vostru este sa va ganditi constant la
ceva care va deranjeaza si sa informati pe toata

lumea despre asta.




Ministerul

Sunteti lacheii vrajitorului, ajutandu-i sa puna in
aplicare regulile si reglementarile pentru a-i
face pe Goblini mai eficienti. Acest lucru nu
inseamna ca nu doriti sa va prostiti cu restul
Spiridusilor sau ca nu sunteti ingaduitor la o
mica incalcare a regulilor - sunteti doar mai

predispusi sa abuzati de orice putere care vi s-a

dat pentru a va impune asupra altora si

facandu-i sa faca ce vreti.

Ministerul vostru are 4 valori ridicate - pasiune,

profesie, scop si proiect.

Cauti sa potriviti fiecare spiridus cu o profesie,

legata de pasiunea lor, apoi ii puneti sa faca un

Proiect, oferindu-le astfel Scop.




Printesa din Megiddo

Sarcinile stupide ale vrajitorului!

Regele din Megiddo are o fiica care nu vrea sa se
casatoreasca. Preocupat pentru tronul sau,
Regele Megiddo va acorda 30.000 de euro magici
oricui reuseste sa-si schimbe parerea fiicei sale.
Printesa sustine ca tot ceea ce se gandesc
barbatii este despre Razboi si Mancare si ea ar
prefera sa se casatoreasca cu un barbat care are
o latura mai blanda. Pana acum, niciun barbat nu

s-a apropiat sa o convinga.

Sarcini pentru dragii mei spiridusi:

1.Enumerati toate trasaturile atractive ale

barbatilor pentru femeile Goblin!

2. Intrebati in jur pentru a afla care sunt cele mai

bune calitati ale unui barbat!

3. Discutati despre ce face un barbat cu o ,latura
blanda”

4. Prezinta-ti descoperirile!




Un strigat pentru o placinta

Sarcinile stupide ale vrajitorului!

Brutariile locale au o lipsa de placinte - se
zvoneste ca un fel de intrus le mananca tot
zaharul. Regatul este devastat, iar familia Baker
este extrem de trista. Consiliul Magiei va plati
10.000 de euro magici oricui va rezolva problema

si va permite productia de placinte din nou.
Sarcini pentru dragii mei spiridusi:
1.Cercetati pe toti fratii vostri. Afla daca cineva

este vinovat. Plesneste-le mana.

2.Notati retete de placinta care nu au nevoie de

zahar
3.Listati 5 ingrediente cheie ale bucatariei

spiridusilor
4.Prezentati-va solutiile




Un prieten se casatoreste cu fosta mea

Sarcinile stupide ale vrajitorului

Deci, exista acest tip, Ravi, care a fost cel mai bun
prieten al meu toata viata. Este, de asemenea, cel
mai talentat tanar mag din jur. Din pacate, s-a
intalnit cu cea mai rautacioasa fosta a mea si am
primit o invitatie la nunta lor. In invitatie se afla o
remarca foarte draguta despre cat de mult il voi
rani daca nu dau curs invitatiei. El a mentionat, de
asemenea, cat de inflamabil este turnul, dintr-un

motiv oarecare.
Sarcini pentru dragii mei spiridusi:

1.Faceti o lista cu toate accidentele care mi se pot
intampla in mod credibil si nu ma pot ucide.

2.Faceti o lista cu toate accidentele care i se pot
intampla fostei mele care ii vor face incapabili sa

se casatoreasca.

3.Faceti o lista cu toate accidentele care i se pot

intampla prietenului meu, astfel incat sa nu ma




Razboiul gnomilor si cavalerilor

Sarcinile stupide ale vrajitorului

Razboiul a izbucnit intre gnomi si cavaleri,
taind multe rute comerciale si creand o multime
de probleme pentru piata globala. Cu toate
acestea, conflictul lor nu ne priveste, deoarece

nu sunt nici spiridusi, nici vrajitori.
Sarcini pentru dragii mei spiridusi:

1.Creati un inel de pariere pentru Shinies
printre ceilalti spiridusi pentru fiecare parte.
2.Fura-le Shinies si adu-i la mine.

3.Spune-le ca tabara lor a pierdut

4.Fii recompensat!




Tema magica

Sarcinile stupide ale vrajitorului

Profesorul Mage College ne-a desemnat sa cream 3 Vraji
Noi care ar putea beneficia intr-un fel societateai.
Deoarece nu sunt o persoana foarte sociabila, ti-am
incredintat sarcina de a gasi principalele probleme ale
societatii si de a ma ajuta sa elaborez vraji pentru a le

rezolva.

Sarcini pentru dragii mei spiridusi:

1.Gaseste ceva ce urasti cu adevarat - gandeste-te la o
vraja care l-ar putea face sa dispara.

2.Gasiti ceva ce va place cu adevarat - ganditi-va la o
vraja care ar putea sa-l faca sa apara mai des.

3.Gaseste ceva ce mi-as dori cu adevarat - considera asta

cadoul tau pentru mine.

.Prezintati-va vrajile!




Costul de a fi corect

Sarcinile stupide ale vrajitorului!

Ma certam cu parintii mei zilele trecute si mi-au spus ca
nu am talent pentru arta. Evident ca nu am, dar in niciun
caz nu le voi da satisfactie. Ca atare, va insarcinez cu
scrierea/crearea de arta fantoma pe care o voi interpreta

ca fiind a mea.

Sarcini pentru dragii mei spiridusi:

1.Discutati si conveniti asupra unui subiect comun
pentru o piesa de arta

2.Discutati si conveniti asupra mediului comun al
piesei de arta (desen, muzica etc.)

3.Creati opera de arta mentionata

4.Prezentati/interpretati-l pentru mine!




Clubul de lupta

Sarcinile stupide ale vrajitorului!

Am fost afectat de plictiseala cea mai mare parte a
vietii mele - si asta devine problema ta astazi. Stiu ca
cu totii aveti puteri speciale cu care faceti micile
voastre trucuri, iar astazi vor fi folosite pentru
divertismentul meu. Veti crea un club de lupte de
Goblini luptandu-va pentru a ma distra si pentru a

incununa un campion.
Sarcini pentru dragii mei spiridusi:

1.Gasiti pana la 6-10 voluntari pentru Fight Club
2.Programeaza cine lupta cu cine
3.Rulati luptele (puteri permise - Shadowboxing -

fara lovire reala)

4.Lasa -ma sa privesc luptele.
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