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BUILD EFFICIENTLY YOUR OWN UNDERSTANDING

GRUPP 1
SPELREGLER:
1. Du far inte prata under hela aktiviteten.
2. Du har 7 minuter pa dig att memorera spelets regler. Detta papper kommer att tas med dig nér
aktiviteten borjar.
3. Vilj en person som ska hélla koll p& poidngen. Denna person kan éndra varje spel.
SPELET:
1. Den yngsta personen i gruppen ér forsta givare. For varje nésta runda ar givaren den person
som fick hdgst podng i foregdende runda.
2. Givaren blandar kortleken och delar ut 4 kort till varje spelare.
3. Malet med spelet dr att samla s& manga kort som mojligt i samma farg som du véljer. Antalet
kort i den farg du har flest av dr dina podng for rundan.
Exempel: Monica fick 4 hjdrter, 5 spader och 2 ruter. Eftersom hon har flest spader (5) far
hon 5 podng i den hdr rundan.
4. Spelaren till hoger om givaren borjar rundan med att spela ett kort. Alla spelare maste spela ett
kort i samma farg om de har ett.
5. Om du inte har ett kort i den farg som spelades kan du spela vilket annat kort som helst.
6. For att sla ett kort maste en spelare spela ett hogre kort 1 samma farg som det som spelades.
7. Spelaren som spelade det hogsta kortet i den farg som startade rundan samlar alla kort pa
bordet och bdrjar nésta runda.
8. Hjarter ar den starkaste fargen — ett hjirterkort kan spelas nédr som helst for att sla vilket kort
som helst. Ett hjdrterkort kan bara slas av ett hogre hjarterkort.
9. Efter varje runda drar spelarna ett kort fran kortleken tills kortleken &r tom.
10. Nir alla kort har spelats ar spelet slut. Den som for podngen skriver ner podngen for varje
spelare for den rundan.
GRUPP 2
SPELREGLER:
1. You are not allowed to talk for the whole duration of the activity.
2. You have 7 minutes to memorize the rules of the game. This paper will be taken away when
the activity starts.
3. Choose one person to keep track of points. This person can change every game.
SPELET:
1. Den person som reste ldngst till detta moéte dr den forsta givaren. For varje nésta runda &r

givaren den person som fick lagst podng i foregaende runda.
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2. Givaren blandar kortleken och delar ut 4 kort till varje spelare.
3. Malet med spelet dr att samla s& manga kort som mojligt i samma farg som du véljer. Antalet
kort i den farg du har flest av dr dina podng for rundan.
Exempel: Monica samlade 4 hjdrter, 5 spader och 2 ruter. Eftersom hon har flest spader (5)
far hon 5 poding for denna runda.
4. Spelaren till hdger om givaren bdrjar rundan med att spela ett kort. Alla spelare méste spela ett
kort i samma férg om de har ett.
5. Om du inte har ett kort i den férg som spelades kan du spela vilket annat kort som helst.
6. For att sla ett kort méste en spelare spela ett hogre kort i samma férg som det som spelades.
7. Spelaren som spelade det hogsta kortet i den firg som startade rundan samlar alla kort pé
bordet och borjar nésta runda.
8. Spader &r den starkaste fargen — ett spaderkort kan spelas nér som helst for att sld vilket kort
som helst. Ett spaderkort kan bara slas av ett hogre spaderkort.
9. Efter varje runda drar spelarna ett kort fran kortleken tills kortleken &r tom.
10. Nar alla kort har spelats ar spelet slut. Den som for podngen skriver ner podngen for varje
spelare for den rundan.
GRUPP 3
SPELREGLER:
1. Du far inte prata under hela aktiviteten.
2. Du har 7 minuter pa dig att memorera spelets regler. Detta papper kommer att tas med dig nér
aktiviteten borjar.
3. Vilj en person som ska halla koll pa podngen. Denna person kan éndra varje spel.
SPELET:
1. Den éldsta personen i gruppen &r forsta givare. For varje nésta runda ér givaren den person
som fick lagst podng i foregdende runda.
2. Givaren blandar kortleken och delar ut 4 kort till varje spelare.
3. Malet med spelet ér att samla s& ménga kort av samma nummer som mdjligt. Antalet kort av
det nummer du har flest av &r dina poéng for rundan.
Exempel: Monica samlade 2 ess, 3 kort med nummer 2 och 3 fyror. Eftersom hon har flest
tvdor (3) far hon 3 poding for denna runda.
4. Spelaren till vinster om givaren borjar rundan genom att spela ett kort. Alla spelare maste
spela ett kort i samma farg om de har ett.
5. Om du inte har ett kort i den farg som spelades kan du spela vilket annat kort som helst.
6. For att sla ett kort maste spelaren spela ett hogre kort i samma farg som det som spelades.
7. Spelaren som spelade det hogsta kortet i den farg som startade rundan samlar alla kort pa

bordet och bdrjar nésta runda.
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8. Hjarter ar den starkaste fargen — ett hjarterkort kan spelas ndr som helst for att sla vilket kort
som helst. Ett hjarterkort kan bara slas av ett hogre hjarterkort.

9. Efter varje runda drar spelarna ett kort fran kortleken tills kortleken ar tom.

10. Nar alla kort har spelats ar spelet slut. Den som for podngen skriver ner podngen for varje

spelare for den rundan.
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