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Goblin Mode!

Instruktioner:

Till den som liser denna text:
Detta LARP-spel utvecklades av LAR Pifiers fér KA2 Projektet B.E Y.O.U.

LARP stir f6r Live Action Role Playing och har anvints som ett pedagogiskt verktyg for
informell och icke-formell utbildning. Det 4r en mycket engagerande, upplevelsebaserad
inlirningsaktivitet som gor det majligt f6r deltagarna att fordjupa sig i amnet frin en plats dir
de kidnner snarare 4n studerar, vilket gor det ldttare att f6rsta och kinna empati med det imne

som diskuteras.

Under ett LARP-spel tar deltagarna roller som de agerar i en diskuterad milj6. Detta kan goras
av en mingd olika anledningar, allt frin lek och néje till psykoterapi. Téink dig det lite som en
improvisationsteaterforestillning, fast istillet f6r att ha artister har du ett ging minniskor som
interagerar med varandra. Spelarna uppmanas att agera sina roller och lata spelet utvecklas.

Resten ir upp till handledaren att sitta scenen for att spelets mal ska kunna forverkligas.

Att organisera och genomfora ett sidant spel 4r mycket likt att facilitera manga
ungdomsarbeten, och det hir manuskriptet nedan hjilper dig att [6sa alla frigor du kan ha,
beritta vad du ska siga om du dr osiker och ge dig insikt i hur du kor det hir spelet utan

problem.

Det finns mycket bibliografi och forskning kring LARP, si om du beh&ver ldsa mer innan du

kor det hir spelet, kinn dig fri att snoka runt!

For resten av manuskriptet ska alla ord skrivna i kursiv stil lisas hogt f6r deltagarna, men du

kan girna tolka dem med dina egna ord. Dessa finns enbart for att gora faciliteringen enklare.
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Lis igenom manuskriptet innan du kér det, se till att du forstar vad du behéver géra och att du

har alla nédvindiga steg redo innan kdrningen.

Detta larp-spel fungerar som komplement till kapitel 1 guideboken. Det dr tinkt att vara en
transformerande upplevelse som deltagarna kan reflektera 6ver, vilken kan anvindas fore eller
efter introduktionen till guiden. Upplevelsen idr avsedd att stilla deltagarna infor svira
uppgifter och att vara medvetna om sina tjinsteprinciper och sina egna personliga 6nskemal
under tiden - baserat pd guidens material. I slutet av upplevelsen finns en betydande
avrapporteringsupplevelse som hjilper dem att reflektera 6ver sin upplevelse och att
kontrollera med sig sjilva vad de kom fram till under den. Efter att ha spelat spelet bor
deltagarna fa fraga sig sjilva hur effektivt de kommunicerade sina kinslor och 6nskemal, hur
framgangsrika de var med att f6resld sina 16sningar pa uppgifterna och hur vil de tillimpade

mindfulness i sin kommunikation.

Kom ihdg att ha kul ndr du kér det hir spelet, och beritta f6r oss hur det gick om du har tid!

Beskrivning:

Goblin Mode ir ett spel som utforskar ett fantasisamhille av gobliner i deras dagliga rutin.

Gobliner 4r sma, faniga och busiga varelser som njuter av att orsaka kaos.

Dessa speciella gobliner styrs av en ganska inkompetent trollkarl, som stindigt stor deras

dagliga liv for att ge dem uppgifter han inte vill gora.

Trollkarlen spelas av dig som spelledare, och din roll dr att reglera spelet och hjilpa minniskor

nir de verkar vilsna.

Under det hir spelet utforskar spelarna goblinernas samhille - deras smaaktiga brak
sinsemellan, deras rygghuggande brédraskap, deras 16jliga sjilvfortroende och de fértryckande
uppgifterna som trollkarlarna utfér. Goblinerna delas in i olika lag och tar sig an olika

uppgifter samtidigt som de fordjupar sig i sin sjilvuppfattning och gradvis sjilva viljer vad de

vill gora.
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Gobliner har naturligtvis en arsenal av trick och upptag som de spelar mot varandra, vilka
kommer att anvindas som "krafter" av spelarna for att fi en fordel gentemot sina
konkurrenter. These “Powers” are signified by the “Deck of Rapscallions” which is the only

physical component you need to run the game.

Om du kor det hir spelet for mycket entusiastiska deltagare kan du vilja att introducera
kostymer — finiga hattar, langa nisor, stora 6ron eller grona ansikten. Du kan ocksd himta
inspiration fran hur troll ser ut i din kultur — men 4dgna dig bara it den hir 6vningen om det

hjilper till att skapa engagemang frin spelarna.

Saljpresentation:

Om du anordnar detta evenemang och forsoker locka en publik, kan du behova en
exempeltext att posta pa sociala medier, en webbplats eller i ett e-postmeddelande - hir dr en

tirdig pitch for att hjilpa dig med det!

"Har du nigonsin forestillt dig att bara vara en 16ilig liten skojare, som 4gnar sig dt trick, bus

och kaos av alla slag? Har du nagonsin velat ga helt in i Goblin Mode?

Goblin Mode ir ett Live Action Role Playing-spel, som piminner oss om att vara lekfulla, ta

ett djupt andetag av frisk luft, spela spratt pa dina vinner och — storta Trollkarlsregimen?

Undrar du hur smygande och bus kan frimja din personliga utveckling? Ovadin 16jligaste rost,

anta din knasigaste pose och tricka (eller behandla) dig in i Goblin-samhillet!”

Kinn dig fri att justera denna text efter behov f6r att £ den att passa din profil eller din publik!

Specifikationer:

Genre: Utomhus, Abstrakt, Pedagogisk.
Teman: Fantasi, Frihet och fortryck, Sjilvfortroende
Omfattning: Utforska dig sjilv genom att sinka dina krav, observera nya saker, se vilka
uppgifter som motiverar dig mest och fa kontakt med ditt team.
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Spelmanuskript (detta dokument)

Utskrivna bilagor

Upp till 30 spelare - delbart med 5

1 spelledare

6 gem eller andra glinsande féremal som man kan visa upp pé sina kldder.

100 firgglada stenar eller orbeez

Cirka 10 smi glasburkar/flaskor med slumpmissiga sorter av damm (mer information i
bilaga C)

Papper och pennor

Flera tapperhetselixir (Elixir of Bravery) - trolldrycker i glasflaskor med tydligt

markerade etiketter och allergivinligt innehall (t.ex. ortte)

GENOMGANG

[ Cirka 1 timine

Innan spelet borjar dr det viktigt att skapa ett litet socialt kontrake f6r att sikerstilla alla vara

deltagares emotionella och fysiska sikerhet. Dirf6r kommer vi att anvinda nigra

kalibreringsverktyg och goda medspelarvanor for att sikerstilla att allt gar smidigt.

Trafik

ljussystem:

Trafikljussystemet dr en metod for att kommunicera din emotionella status mellan spelarna i

det hir
°
°

spelet. Det fungerar pd samma sitt som trafikljus fungerar i verkligheten:
Gront betyder att du kan kora
Orange betyder att du ska sakta ner (deeskalera)

Rott betyder att du ska stanna.

Nu nir du har en grov forstaelse, lit oss presentera det for spelarna!

"Innan

* X %
* *
* *

*

* 4k

vi bovjar med spelet kommer vi att introducera lite gemensam grund for oss sjilva.
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Ldt oss borja med trafikljussystemet. Detta dr ett sitt att kommunicera bur vi kdnner oss under
spelets gdang, ifall vi blir dvervildigade, bebover lite tid att varva ner, bebover sitta grinser eller

visa vdr motspelare att vi vill eskalera situationen ytterligare.

Om till exempel ndgon skriker vildigt vildsamt pd oss under ett brik, bor vi uttrycka:

o Gront - om vi gillar bur det hir gdr, dr det okej for oss kinslomdssigt och vi kan/vill
eskalera dnnu mer. Det dr en inbjudan till den andra spelaren att fortsitta gora det de
gor och forsikra dem om att vi dr okej.

® o Orange - om vi dr osikra pd hur vi kinner, overskrider detta langsamt ndgra av vdra
grénser eller vill vi inte att detta ska eskalera ytterligare. Detta dr ett séitt att
kommaunicera, forsok att tona ner det lite, jag dr lite obekvim.

® ® Rid - om vi onskar att situationen ska upphora omedelbart - ndgot tréiffade en nerv, vi
kdnner oss overvildigade, vi blev triggade av ndgot etc. och kan inte interagera
ytterligare. I huvudsak siger vi till andra spelare att vi inte dr okej, och att de borde
ldmna oss ifred. Om ni hor rott - gd dérifrdn.

Frdgor?”

SPELA FOR ATT FORLORA

Nista steg dr att introducera en spelmentalitet som hjilper vara spelare att samexistera och
spela mot varandra. Enkelt uttrycke, spela med en mentalitet att leta efter problem, snarare in

att forsoka vara supersikra och vinna.

"Genom hela det har spelet kommer vi att agera som olika karaktdrer, var och en med sina egna
agendor och mal. Och dven om dina karaktérer vill uppnd alla dessa mdl och vinna, skapar
detta en mindre rolig upplevelse. Téiink till exempel pd spelet Monopol - det dr inte sdrskilt roligt
om en person vinner och vi inte kan gora ndgot emot det. Det hir spelet bar inga mdl att mdta
[framgdng eller diktera effektivitet - det dr ett spel dir ni, som spelare, hittar pd vad som hénder

allt eftersom.

Som sddan spelar vi for att forlora, snarare én for att vinna. Har du en hemlighet som ingen

borde veta? Eb, du skrit lite om den och nu vet den lokala ryktesspridaren om den. Du dr den
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mdktigaste krigaren i landet och du ska sldss med en novis. Hoppsan, du halkade pa ett

bananskal och nu dr de en legend.”

Detta ger fler mijligheter att skapa coola berdttelser och for fler att vinna. Det betyder
naturligtvis inte att ni alltid ska sabotera er sjilva, men kom ihdg vilka coola dgonblick ni kan

skapa med den mentaliteten bela tiden.”

MEKANIK:

Introducera spelarna till de termer eller mekaniker som kommer att dyka upp under spelets

gang, sa att de dr bekanta med dem.

"Lat oss prata lite om allt vi kommer att se under spelets gang. Vi bar Trafikljus och Spela for

att forlora i dtanke, sd nu ska vi introducera konceptet Off Game.

Off Game dr en mandéver déir du lyfter ndven mellan dgonen for att indikera att du inte spelar
spelet for ndrvarande. Det betyder att du gor ndgot viktigt (t.ex. bamtar lite vatten, gdr pd
toaletten) och din karaktir dr inte ddar. Medan du utfor denna manover dr din karaktér

osynlig for alla i spelet.

Krafter. Under spelets gang far du en unik kraft i form av ett kort som du kan anvinda -
antingen for dig sjilv eller andra. Dessa krafter varierar, men mdnga av dem far din karaktir
att gora ndgot specifikt i S minuter. Det betyder att nir detta kort visas for dig MASTE du gora
det som stdr pd kortet under de kommande S minuterna. Om du inte dr okej med det kan du
sitta ner och ta lite tid att varva ner istéllet. Forsok att inte misshandla en enda person med dina

kort och att fordela olycka lika mellan alla.

Under spelets gang kan en magiker komma fram till dig och kasta en besvdrjelse genom att till
exempel sdga "Kliande ndsa, storvre”. Om det hinder dig blir dina karaktéirer extremt besvirade
och skrdickslagna och mdste gora vad besvirjelsen beskriver (sd linge du dr bekvim med det)

under de kommande 10 sekunderna. Om du inte dr bekvim med det, se bara skrdickslagen ut.
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Dessutom kan du under spelets gang uppleva effekterna av en dryck som heter "Elixir of
Bravery”. Betrakta detta som en sanningsdryck, som fdr dig att siga vad du din tinker och hur
du kinner. Kom ihdg att uttrycka sarbarbet och att sédga vad du dn tinker, i vetskap om att du
dr pd en trygg plats.

Spelet bar ocksd dessa tokens (visa orbeez/glinsiga stenar) som dr extremt viktiga for Gobliner och
ni kallar dem Shinies! Tink pd att dina karaktirer skulle gora vad som belst for en av dessa,

men de skulle ocksd latt ge bort en av dessa om de dr for lata for att gora ndgot.

Dessa Shinies, tillsammans med Glasflaskor som innehdller alkemiska substanser, dr
plundringsbara, och dina karaktirer kan bara stoppa dem i fickan under spelet och byta dem

mot tidnster eller andra saker.

Slutligen, observera att du under hela spelet kommer att fa i uppgift att utfora olika uppdrag,
gdtor och dventyr. Kom ihdg att poingen inte dr att hitta en riktig losning eller att undersika
ndgot - det dr att hitta pd saker, att vara kreativ, att tjidna mdlen for dina individuella

ministerier och att ligga till lite Goblinkaos i mixen!

Frdgor?

MILJO:

Nu ir det dags att beritta f6r spelarna vad de ska spela och introducera dem till berittelsen de
kommer att vara en del av. Se till att tydligt kommunicera vad du gor, vad som ir roligt med
det och beskriv hur spelet kommer att spelas — eller med andra ord, vad som f6rvintas av

spelarna. Hir 4r en exempeltext som hjilp:

Innan vi borjar spelet, lat oss bekanta oss med berittelsen om Goblin-hjdlparna till Ivar den
Tillréicklige (Ivar the Adequate), den Formidabla (?) Trollkarlen i Det Skakande Tornet.
Under detta spel kommer ni att spela som medlemmar av de 5 Miktiga Ministerierna i Det

Skakande Tornet, som alla har till uppgift att gora Ivars liv enklare.
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Sd, vem dr Ivar den Tillricklige? Ivar dr en novismagiker som onskar att leva ett bekvimt liv.
De dr inte den mdéktigaste av trollkarlar, men tillrickligt starka for att skrdmma smd goblins
som er. lvar tillbringar storre delen av sitt liv med att fundera pd sin magiska kula eller brygga
drycker, och ldmnar alla sysslor till er. For det mesta besvirar de er inte, men ndr de gor ett
tillkdnnagivande mdste ni alla lyssna, annars kan de kasta "Avskyvird Klida" eller "Maximal

Snor” pd er. Denna karaktir kommer att spelas av mig, som Spelledare.

Ni dir alla Goblins i Det Skakande Tornet och har bott héir linge innan Ivar dok upp. Livet var
mest fyllt av mycket vila och spratt, men sedan Ivar dok upp, forbjod de spratt och fick er att
arbeta till dods. Ni far fortfarande mycket tid att gora som ni vill, men dr mycket ridda for

trollkarlens bumor.

Utan végledning lingtar Goblins alltid efter en Stor Chef (Big Boss). Trollkarlen kan vara er
Stor Chef for nu, men ni strivar alla efter att ha en Goblin som leder er. Beromt har den Stora
Chefen mdnga glinsande saker och har fortjanat respekten fran Goblin-sambiillet.
Traditionellt viljs den Stora Chefen nir alla bejar pd dem, efter att de har visat sin rikedom
och hdllit ett tal om varfor de borde vara den Stora Chefen. Under spelet kan ni kampanja for
den Stora Chefen sd mdnga ganger ni vill.

Ditt sambhille bestar av S Ministerier, var och en med sitt unika syfte. Ministerierna dr:

Drolleri, Smygande, Tokigheter, Braket och Handklappande.

Forst introducerar vi Ministeriet for Drolleri. De anses vara lirda inom Goblin-sambdillet
och ansvarar for svdra uppgifter, sasom att tinka, organisera fester, ldka sdr och forklara.

Medlemmar av detta ministerium belonas med mest somn, eftersom de utfor de svdaraste

uppgifterna.

For det andra introducerar vi Ministeriet for Smygande. De anses vara de mest fysiskt
aktiva inom Goblin-sambdllet och ir kinda for sin formdga att smyga, lura, bita i anklar,
leverera meddelanden och sjilvklart stjila. De dr avgorande for farliga uppgifter, sasom att
stjdla trollkarlens glansande saker utan att bli upptickta, eller att plundra ost fran kéillarna.
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For det tredje introducerar vi Ministeriet for Tokigheter. En hig konst inom Goblin-
sambillet, kaos och bus, samt mdrtligt dodliga spratt, halls i hogaktning av Goblins och anses
vara en viktig kulturell arv. Medlemmar av detta ministerium dr kinda for sin formdga att

utfora kuppar, sitta upp féllor, halka flest ganger frin trappan och skrdmma motstandare.

For det fjérde introducerar vi Ministeriet for Brdket. Klaga och protestera dr viktiga delar
av Goblin-sambdillet som inte alla kan gora. Att forstd vad problemet dr, och formulera det pd
det hogsta mojliga sittet, straffa den ansvariga personen och orsaka slagsmal dr bara extremt

viktigt, och Goblin-sambillet skulle belt enkelt inte vara detsamma utan dem.

Sist men tyvdrr minst dr Ministeriet for Handklappande. Dessa dr byrdkrater till
trollkarlen, inriktade pd effektivitet och beslut. De fdr "Privilegiets Papperskidmmor” av
trollkarlen, som visar deras enorma aunktoritet. De dr obarmbdrtiga domare som inte tvekar att
sld dig pa handen nér du beter dig busigt. De kan hitta pd regler och verkstéilla dem genom att
stirra pd dig. En ganska ny och skrimmande tillskott till Goblin-sambdillet - passande for dem

som soker kontroll och makt.

Med alla ministerier presenterade, ta er tid att dela upp er i S grupper, beroende pd era
preferenser. Kom ihdg att lagen mdste ba samma antal personer, sd dela upp er jadmnt. Det
betyder att ni kanske inte far spela i det ministerium ni ville, men ni kommer fortfarande att

ha mycket roligt oavsett.

Ge spelarna lite tid att dela upp sig innan ni gdar vidare till karaktirsskapande. Nir de har
delat upp sig i grupper, ge varje ministerium sin respektive lapp frin Bilaga A.

KARAKTARSSKAPANDE:

Nu kommer ni att fa cirka 10 minuter pa er att skapa era karaktirer. Ni kommer att ha full
frihet i skapandet av era karaktirer for att kunna empatisera med dem och skapa nigot
minnesvirt, men ocksa personligt for er. Vi kommer endast att ge er riktlinjer som hjilper

spelet att flyta smidigt. Under tiden kan ni girna ordna korten for forberedelse (se nedan).
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"Nu, i era respektive ministerier, kommer ni att skapa era karaktdrer. Ni kan diskutera idéer
med de andra runt omkring er och hitta sdtt att koppla samman dessa karaktdrer. Tink pd att
alla Goblins av naturen dr djdrva - de vet allt, de dr redo att gora vad som belst och de har inga
tvivel ndr de bestimmer sig for ndgot! Lat oss fd en bittre uppfattning om era ministerier,

karaktirer och motivationer!”

® Hitta pd ndgot som ministeriet anser vara mycket viktigt for Goblin-sambillet.

(Detta kan vara dagliga dvningar, smeknamn for varandra, spratt och skimt, tévlingar
eller mottot.)

® Hitta pd ndgot som stor er kollektivt och som ni vill forindra.

(Detta kan vara en regel, en skyldighet, en syssla, ett sitt att bli tilltalad pa, eller bara att
trollkarlen dr skrimmande.)

® Hitta pd en gest ni gor for att kommunicera att ni dr upprorda.

(Detta kan vara att lyfta hinderna i luften, gora ljud med munnen, dansa, klappa eller

gora icke-offensiva gester.)

Ta lite tid att bestadmma dessa saker, och nér ni dr klara kommer jag att ge er lite extra saker att

besluta om mellan er.”

Forberedelse

Efter att spelarna har skapat sina karaktirer, tar de upp
sina Krafter/Kort fran Skurkarnas Dick (Deck of
Rapscallions). Varje Ministerium har sitt eget Dick, sa det
ar en bra idé att ha korten ordnade i forvig, eller att ordna

dem medan lagen pratar.

Jag kommer att ligga ut ndgra kort framfor era
Ministerier, varje med en unik kraft. Dessa dr symboliska

representationer av faktiska saker eva karaktdrer kan gora.

Var vinlig och vélj en. Detta kort giller under hela spelet
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och har obegréinsad anvindning, men du kan bara anvinda korten en gang var 10:e minut -
tink pd det som en nedkylningstid for din kraft. Du kommer att se att det finns fler kort dn vad
ni dr. Lamna kvar de kort du inte viljer pa bordet. Néir du har bittar ditt kort, forestdll dig vad
denna kraft betyder for din Goblin - och vad de kanske vill uppnd med den!

Ndir ni har valt era kort, kommer vi att borja vdrt spel. Om ni bar ndgra kvarvarande frdgor,

drdet nu dags att stilla dem.”

SPELET:

[ Cirka 1 timme80 Mins]

"Nu ska ni sluta era ogon och forestilla er era karaktirer, bur de existerar i eva sinnen. Lat dessa
Goblins ta over era kroppar, ldt dem komma ut genom era munnar med lojliga roster. Néir ni
dppnar dgonen, kommer ni att vara busiga smd brakmakare som arbetar for en lat trollkarl. Ert
sinne kommer frimst att vara inriktat pd ofog och kaos. Bland er kommer ni att hitta vinner
som ni delar gemensamma mdl med, liksom andra Goblins som ni kanske gillar - men

fortfarande bebover visa att ni dr bittre dn dem! Ta ett djupt andetag, och... dppna era dgon.”

Fran och med nu bérjar spelet - lit spelarna utforska miljén i cirka 5 minuter, innan du kliver

in som Trollkarlen.

Trollkarlen vill prova nagra besvirjelser och kommer att behéva frivilliga under spelets ging.

Du kan kolla hur du organiserar dessa besvirjelser nedan (som noterat i Bilaga E).

Runtirummet kan du limna ndgra uppgifter (som noterat i Bilaga D). Dessa uppgifter kan tas
upp av 5 Goblins, var och en frin ett separat Ministerium. Nir en sidan grupp kommer till dig

med en av dessa uppgifter, "vilsignar” du dem och liter dem I6sa den. Om de lyckas, belonar

du dem med 10 Shinies.

"Mina kdra Gobliner, jag har ndgra, eb, intressanta uppgifter till er som behover tas om hand.

For att slutfora dem bebover jag att ni bildar team om S — varje team har en medlem frin varje
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ministerium. Jag bryr mig inte om bur ni viljer att utfora era uppgifter, sd lange ni slutfor vart
och ett av de beskrivna stegen och jag gillar dem. Sjilvklart kommer mina favoritgobliner att
vara dér for att billa ordning pd er. Hitta en uppgift, bilda ett team och kom fram till mig for
att ta emot en uppgift. Om ni forsoker slaka av kommer jag att kasta ndgra vildigt elaka
trollformler pd er. Ab, och nédmnde jag — varje lyckad uppgift belonar er med 10 Shinies!”

Och frin och med d4, lit dem bara vara, och be da och di om frivilliga att kasta trollformler pa.

Kom ihdg att ha Shinies med dig s att du kan betala dem.

Efter att 40 minuter - 1 timme har gitt, eller nir du anser det limpligt, borjar du leda spelet
mot dess klimax. Trollkarlen bérjar plotsligt hosta frin ingenstans och kollapsar till marken.
Goblinerna fir fundera ut hur de ska hantera det - nu nir anarkin ir pa ging. Trollkarlen
kommer att halla sig borta frin spelet resten av spelet, si planera denna klimax 15 minuter

innan du vill avsluta spelet.

Debriefing:

[ Cirka40 Mins]

Innan vi bérjar med avrollning och debriefing, ge dem lite tid att uttrycka alla sina kinslor.

Be dem sedan att limna rollen genom att limna karaktiren bakom sig och limna tillbaka sitt

kort.

"Och nu, efter att vi har blivit besatta av trollarna, dr det dags att dtergd till vira vanliga jag.
Ldt oss limna rollerna genom att ldmna tillbaka vdrt karaktdrskort ¢ mitten av cirkeln och
saga:

4

Jag var x trollmannen, och nu dr jag tillbaka till att vara Y personen.’
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Vi gor den hir 6vningen for att fa folk tillbaka till verkligheten och for att piminna dem om
skillnaderna mellan personen och karaktiren. LARP tenderar att vara vildigt livfulla, och vissa

personer tenderar att halla sig till rollens manér om de inte avrollas ordentligt.

"Vi ska nu diskutera varfor vi spelade det hir spelet. Det hir spelet skapades for att vara
larorikt, med syftet att forstd oss sjéilva, kommunicera béttre och uttrycka oss sjglva. Vir miljo
var i princip ett vanligt kontor - chefen, cheferna och de olika avdelningarna. Den enda
skillnaden dr att vara uppgifter var lite roligare éin vanligt. Jag vill att ni delar upp er i par
genom att ta en person som ni inte bar interagerat mycket med under spelets giang. Jag kommer

att ge er uppmaningar och lite tid att diskutera dessa uppmaningar mellan er.”

Ta dig tid att se till att alla har en partner och att kontrollera stimningen i din grupp. Ge sedan

den forsta uppgiften.
"Under hela spelet fick du i uppgift att gora vissa saker. Hur kindes det infor dina uppgifter?”

Ge ungefir 2 minuter for varje uppgift och piminn dem om att byta partner som pratar var

minut.

"Under hela spelet kan personer ba anvint trollformler/krafter mot dig. Hur kédindes det infor
det?”

"Under bela spelet hade du ocksd ett kort/en kraft. Hur anvinde du ditt och varfor?”

”Lirde din Goblinkaraktir dig nagot? Eller finns det nigot du skulle vilja fixa med dem?”

Finns det ndgot du verkligen ville gora men inte kunde? Varfor var det viktigt?”
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"Finns det ndgot dgonblick dir du vdgade ndgot du normalt aldrig skulle gora, eller agerade pd

ett sitt du skulle vara ridd for att agera normalt?”

“Vilka kinslor kinde du under spelets gang? Varfor kinde du sa?”
Slutligen, efter att alla har delat sina berittelser, samla dem alla och tacka dem f6r upplevelsen.

"Tack for att ni rollspelar dessa Gobliner med mig - dessa fdaniga, busiga varelser som belt
accepterar och dlskar sig sjélva for vilka de dr, och inte har ndgra problem med att
kommaunicera sina behov genom skdmt. Innan jag slapper taget om er skulle jag vilja ge er ett
alldeles speciellt citat att fundera dver ndr ndgot stor er: Om jag gav detta som en uppgift till

mina Goblin-vinner — hur skulle de hantera det?”

Bilagor::

Bilagor har speciella filer som du kan hitta |ankade med ratt grafik och format. De listas dock
ocksé har, sa att spelledaren enkelt kan s6ka igenom dem.
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A star for anarki:

Ministeriet for Drolleri

Du ir sjilva sinnebilden av Goblinsamhillets smarthet — vad

det dn betyder. Ditt arbete ir att piminna andra Gobliner att

vara kloka — t.ex. fall inte frin samma trappa tva ginger - fall
frin en annan trappa istillet. Du skapar dogmer f6r samhillet, du skyddar det frin sig sjilvt

och du lir dig av virlden omkring dig.

Ditt mal 4r att komma pa ritualer som innehiller din visdom och integrera dem i samhillet — sa
att alla langsamt lir sig av dem. Ett exempel kan vara en obligatorisk Siesta pa 5 minuter varje

morgon.

Ministeriet for Smygande

Du ir en klumpig, adrenalinfylld budbirare av kaos, alltid redo att vara en hjilte pa det mest
djdrva sitt som tinkas kan. Ditt bidrag till samhillet 4r att vara helt férbrukbar och samtidigt

mer kapabel 4n alla andra. Din klumpighet kan endast jimf6ras med ditt enorma ego.

Ditt mal 4r att stindigt fa sd mycket berdm som méjligt eller att utmana och besegra andra i

dessa utmaningar.
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Ministeriet for Tokigheter

Du ir den 16jligaste av clowner, den roligaste av busfron, och du ser dill att stindigt paminna

andra Goblins om det.

Ditt syfte dr att stindigt hindra andra fran att vara produktiva och uppmuntra dem att ha

roligt - ibland, inte pa de sikraste sitten f6r andra Goblins (t.ex. bananskal ir hysteriskt roliga).

Ditt mal 4r att stindigt ha ett prankmal och att arbeta mot att géra dem sa 'elindiga’ som

moiligt.

Ministeriet for Braket

Du ir de mest hogljudda och hirliga busarna omkring - man skulle kunna siga att du r toppen
av den stoiciska filosofin i Goblin-samhillet. Trollkarlen fir dig att vakna vid middagstid - du

muttrar over det.

Du behéver stida - du kallar trollkarlen f6r namn. Trollkarlen far dig att dricka deras drycker

och du fir ont i magen - du spyr rake ner i deras sing.

Ditt mal 4r att stindigt tinka pa nigot som stor dig och lita alla veta om det.

Ministeriet for Handklappande

Du ir trollkarlens lakejer, som hjilper dem att uppritthalla regler och férordningar for att gora
Goblins mer effektiva. Detta betyder inte att du inte vill skimta med de andra Goblins, eller att
du inte ir tillitande mot lite b6jande av reglerna - du 4r bara mer benigen att missbruka den

makt som givits dig f6r att patvinga andra och fi dem att géra som du vill.
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Ditt ministerium virderar fyra virden hogt - Passion, Profession, Syfte och Projekt.

Du strivar efter att matcha varje Goblin med en Profession, relaterad till deras Passion, och

sedan fa dem att gora ett Projeke, vilket ger dem Syfte.

B star for Bravery:

Skurkarnas Dick (Deck of Rapscallions):

Ministeriet for drolleri

1. Honk Shoo Mi Mi Mi: Somna omedelbart i de kommande 5 minuterna — ingenting
fungerar pa dig i detta tillstind.

2. Godtycklig festlighet: I en minut frin och med nu maste den som liser detta kort borja
festa i fem minuter.

3. Vapeniserat struntprat: Du spyr ur dig 'visdom' malet blir férbluffat av din kunskap i

fem minuter.
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4. Detir kint: Gaslighta ett mal att tro att det alltid har gjorts sa hir i fem minuter framat.
5. Okonventionell medicin: Lik ett mal fran dess nuvarande tillstind — de blir omedelbart
tullt fungerande.
6. Jag tinker, alltsa thonkar jag: Ignorera nista korteffekt som skulle paverka dig.
Jag kastar Uttrakning!: Malet blir omedelbart uttrakat av dig och maste gi bort fran dig

i en minut.
Ministeriet for Smygande

Houdini: G6r Oft-Game-tecknet - du 4r osynlig i de kommande 5 minuterna.

2. Duel: Malet maste acceptera en utmaning som du foreslir. Om milet inte vill géra
utmaningen kan de avsta frin den.

3. Ran: Malet maste ge dig alla sina glinsande saker.
snabb titt: Kolla in malets kraft/ kort.
Hal: Omdirigera kraften som aktiverats pa dig till din ndrmaste goblin. Om det bara ir
ni tvi i det omedelbara omridet, fir denna kraft inte aktiveras.

6. Titta!: Peka pa malet i en riktning. De maste fortsitta att stirra i den riktningen tills du
har gatt.

7. Det var min kusin, Bob!: Rama in eventuella klagomal till en annan Goblin som du

namnger - malet tror pa dig.
Ministeriet for Tokigheter

1. Rekreationsmissiga Stulna Drycker: Du ger malet nagra experimentella drycker - de
beter sig sjuka i de kommande 5 minuterna.

2. Spagettifétter: Malet agerar som om de halkade och f6ll ner. De kan grata av smirta och
stappla i de kommande 5 minuterna.

3. Tio Kittlingar: Malet blir valdsamt kittlat - de skrattar motvilligt i de kommande 5
minuterna.

4. Det regnar Anvils!: Milet faller ner medvetslost i de kommande S minuterna.
Boo!: Milet ir ridd i de kommande 5 minuterna.

6. Underbarnet: Du gjorde en riktigt cool trick en gang. Malet respekterar dig
djupt och forlater alla klagomal.
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Gliring: Du gor en riktigt elak fars - malet 4r férbannat pa dig i de kommande 5

minuterna.

Ministeriet for Braket

Monolog: I de kommande 5 minuterna méste malet uppmirksamma dig och endast
dig.

Du kan inte hantera Mig!: I de kommande 5 minuterna kan du fortsitta prata, oavsett
vilka effekter du 4r under.

Overenskommelse: Mélet delar den asikt som du delar med dem i de kommande 5
minuterna.

Stirkande: Malet maste dela med sig av nigot de inte gillar med dig.

Hype!: | de kommande 1 minuten maste den som laser detta kort sdga ditt namn i
1 minut.

Nu, Slass!: Peka pa en Goblin - malet f6r detta kort vill brika med dem i de kommande
S minuterna.

Propaganda: Milet maiste ta pa sig skulden for det problem som diskuteras.

Ministeriet for Handklappande

N

A

Konfiskering: Ta en mils kort — du maiste dterlimna det om 5 minuter.

Reglerna: Dikttera ett beteende som malet maste ha i de kommande 5 minuterna. (t.ex.
Var artig)

Ah, en volontir: Dikttera en uppgift till malet - de maste gora den.

Daodsstraft: Malet maste ge dig alla sina glinsande saker.

Forhor: Milet maste beritta allt de har gjort de senaste 5 minuterna.

Trollkarlens favorit: Visa detta kort f6r ett mal - de kan inte skada dig i de kommande 5
minuterna.

Bekinnelse: Malet maste bekidnna alla brott de har begatt.

C star for Clobber:

Ivars anteckningar:

* X %
* *
* *

*

* 5k
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Obs: Spelet har strukturerats for att kras med en spelledare (Game Master, GM) som ansvarar

t6r spelarna, vilket dock kan vara svart fér personer som inte har nigon tidigare GM-

erfarenhet. Ligg girna till extra GM-karaktirer, som tar formen av magiska golemer (som

robotar), som hjilper trollkarlen, héller trollarna i ordning eller hjilper dem med deras fragor.

GM-karaktiren som du ska portrittera dr en nyborjartrollkarl som forsoker ta sig igenom sitt
sista ar pd magihogskolan. Lata och 6vervildigade har de beslutat att anfértro det mesta av sitt
arbete till troll, s att de kan fi mer tid att sova eller tjina magiska euro. De har gradvis forlorat

det mesta av sin passion och vill bara att saker ska goras for att inte bli storda.
Din karaktir dr mestadels ddr for att verka upptagen, ga fram och tillbaka i omradet eller kasta
experimentella trollformler. Utanf6r spelet 4r du dir f6r att svara pa fragor, hjilpa troll som 4r

overvildigade eller ser vilsna ut och skrimma troll till att se upptagna ut.

Kom ihdg att spelet dr tinkt att upplevas av spelarna, och som sidan bér du vara dir mer som

en guide 4n en spelare - du 4r inte dir som en problemlésare.

Samtidigt 4r du tinkt att vara ddr fOr att straffa stygga troll. Om en troll stills inf6r dig for

rittvisa, var extremt kreativ med nigon slumpmissig, milt ofarlig magisk trollformel.
Hir ir en lista 6ver kreativa troll:

e Klida, kliar inte

® Tandvirk, smirtsam
® Irritabel tarm, mild
e Hundljud, milda

® Nysningar, vidriga

Du fattar poingen, skriv girna dina egna anteckningar om trollformler innan du kér spelet!

Hir 4r ocksa en lista med uppgifter till troll som ser ut som att de beh&ver hjilp, vigledning,

nagot att gora eller en utmaning. Det ir en bra idé att ha férberett nigra
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glasflaskor/ampuller/burkar med ett sortiment av pulver i, sa att de ser magiska ut. Du kan

vilja att ligga till glitter f6r effeke, eller bara ta sSlumpmassiga pulver fran ditt skafferi.

En mer miljovinlig idé 4r att blanda matavfall till pulver och fylla flaskorna med det.

Sedan, beroende pi den kinsla du fir av dina mixar, kan du komma pa kreativa namn som:

e Trollsnor
e Alvadamm

e Salamanderdga - Milt pressat
Du forstir poingen.

Du kan anvinda dessa som uppdrag - Gom féremalen runt omkring och skicka Goblinerna pa
drenden for att hitta ingredienserna du behéver "sadd mycket for att géra den hir dumma

drycken". Belona dem om de lyckas och gom sedan féremalet igen.

Du kan ockséd nirma dig Goblinerna och ge dem "Moderns Elixir" sa att de kan kommunicera
sina kinslor och ambitioner, eller ge "Moderns Elixir" till Ministeriet f6r Handklappande for

att leverera dem i ditt stille.
Se till att limna nédgra Shinnies tillsammans med eventuella bytesdjur du limnar runt omkring.

Utéver det kan du alltid uppmana nagon Goblin att lyssna pa dig nir du ventilerar f6r nagra
Shinnies, eller lita den beritta den bista historien den kinner till, eller meddela att du ir
uttrikad och beh&ver att de gor en forestillning f6r dig. Ge dem en liten knuff/mal f6r ate fa
iging dem men bli inte f6rtryckande i att vilja att uppgiften ska goras. Det idr okej om spelarna

inte 4r lika engagerade och bara vill chilla.

D star for Deviltry:

Planerna:
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I bérjan av spelet delar trollkarlen

huvuduppgifterna. Varje uppgift maste

al et
s\afas‘&:\mw e
P

utféras av en grupp pa 5 personer. Dessa
uppgifter kommer dirfor att delas upp
mellan lag pa S personer, med totalt 6
uppgifter om ni har en full grupp. Varje
uppgift utser 10 Shinnies. Om ni
uppticker att era Gobliner ir extremt
kapabla, beskrivs en sjunde uppgift som

ar riktigt svar i slutet av bilagan.

1. Prinsessan av Megiddo

Kungen av Megiddo har en dotter som inte har nagot 6nskemal om att gifta sig. Bekymrad for
sin tron kommer kungen av Megiddo att belona 30.000 magiska euro till den som lyckas dndra
sin dotters asikt. Prinsessan hivdar att alla min tinker pa krig och mat, och hon skulle hellre

gifta sig med en man som har en mjukare sida. Hittills har ingen man kommit nira att 6vertyga

henne.

Uppgifter f6r mina kira Goblins:

1.
2.
3.
4.

Lista alla attraktiva manliga egenskaper for kvinnliga Goblins!
Fraga runt for att ta reda pé vilka de bista egenskaperna hos en man ir!
Diskutera vad som gor en man med en 'mjuk sida’.

Presentera era resultat!

2. Ett rop pa en paj
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De lokala bagerierna har brist pa pajer - nagon slags inkriktare sigs dta upp allt deras socker.
Kungadémet dr forkrossat och bagarna ir extremt ledsna. Magiradet kommer att betala 10.000

magiska euro till den som l6ser problemet och méjliggor produktionen av pajer igen.
Uppgifter f6r mina kira Goblins:
Undersok alla dina broder. Ta reda pd om nagon ir den skyldige. Sla dem pd handen.

Skriv ner pajrecept som inte behover socker.

Lista 5 nyckelingredienser i Goblin-koket.

L e

Presentera era 16sningar!

3. En viin gifter sig med min ex

S4, det finns en kille, Ravi, som har varit min bista vin hela mitt liv. Han ir ocksi den mest
begivade unga magikern omkring. Tyvirr har han blivit tillsammans med min elakaste ex, och
jag fick en inbjudan till deras bréllop. I inbjudan finns en mycket s6t kommentar om hur
mycket jag kommer att skada honom om jag inte kommer. Han nimnde ocksi hur brinnbart

tornet ir, av nigon anledning.
Tasks for my Dear Goblins:

Gor en lista 6ver alla olyckor som kan hinda mig och som inte dédar mig.
Gor en lista 6ver alla olyckor som kan hinda mitt ex som gor att de inte kan gifta sig.

Gor en lista 6ver alla olyckor som kan hinda min vin sa att han inte kan skada mig.

L

Presentera era listor!

4. Gnomernas och Riddarnas Krig

Kriget har brutit ut mellan gnomerna och riddarna, vilket har stingt av minga handelsvigar
och skapat manga problem for den globala marknaden. Deras konflikt angir oss dock inte,

eftersom de varken ir Goblins eller Trollkarlar.
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Uppgifter f6r mina kira Goblins:

Skapa en vadslagningsring for glinsande saker bland de andra Goblins f6r varje sida.
Stjil deras glinsande saker och ta dem till mig.

Sig till dem att deras sida f6rlorade.

e

Fi bel6ning!

5. Magisk Hemlixa

Tutorn pa Magiskolan har gett oss i uppdrag att skapa 3 nya besvirjelser som kan gynna
samhillet pd nagot sitt. Eftersom jag inte dr en sirskilt social person, ger jag er uppgiften att
identifiera de storsta problemen i ert samhalle och hjilpa mig att komma pa besvirjelser f6r att

l6sa dem.
Uppgifter f6r mina kira Goblins:

Hitta ndgot du verkligen hatar - tink pd en besvirjelse som kan fa det att forsvinna.
2. Hitta nagot du verkligen ilskar - tink pa en besvirjelse som kan fa det att dyka upp
oftare.
3. Hitta nagot jag verkligen skulle gilla - betrakta detta som din gava till mig.

Presentera era besvirjelser!

6. Kostnaden for att ha ritt

Jag argumenterade med mina férildrar hiromdagen, och de sa att jag inte har ndgon talang f6r
konst. Sjilvklart har jag inte det, men det finns ingen chans att jag liter dem vinna pa det.
Dirfor ger jag er i uppdrag att skriva eller skapa konsten som jag kommer att framféra som min

cgen.

Uppgifter f6r mina kira Goblins:
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BERSRIOU

BUILD EFFICIENTLY YOUR OWN UNDERSTANDING

Diskutera och enas om ett gemensamt 4mne for ett konstverk.

2. Diskutera och enas om det gemensamma mediet for konstverket (teckning, musik,
etc.).

3. Skapa det nimnda konstverket.

Presentera/Utfor det for mig!

7. Slagsmalsklubb

Jag har blivit drabbad av uttrikning st6rre delen av mitt liv - och det blir ert problem idag. Jag
vet att ni alla har speciella krafter med vilka ni gor era listiga sma trick, och idag ska de anvindas
t6r min underhallning. Ni kommer att skapa en slagsmalsklubb av Goblins, som gor en

triningsmatch for att underhilla mig och kréna en mistare.
Uppgifter f6r mina kira Goblins:
Hitta upp till 6-10 frivilliga for slagsmalsklubben.

Schemalidgg vem som sldss mot vem

Genomfor matcherna (Krafter tillatna - skuggboksning - ingen faktisk triff).

L

Lit mig titta pd matcherna

E star for Evil:

Nedan féljer en lista med instruktioner for hur du kan utféra trollformler fér Gobliner, om du vill ta
en mer aktiv roll och involvera Gobliner mer i spelet. Var och en av trollformlerna nedan ar en
sorts seans, under vilken Gobliner kan uttrycka sig fritt.

Dessa trollformler ar avsedda att vara tillfalliga 5-minutersritualer for att lata Goblinerna uttrycka
vad som hander i deras huvuden eller kroppar.

Nar du férsdker dig pa en trollformel, anvand texten nedan for att soka frivilliga:
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BEASROU

BUILD EFFICIENTLY YOUR OWN UNDERSTANDING

Mina kara Gobliner, jag letar efter minst 5 arbetsféra volontarer som kan forsoka sig pa (x)-
trollformeln. De av er som tror att de kan hantera den, vanligen folj mig.

Nu nar nagra Gobliner foljer dig, satt Goblinerna i en cirkel och be dem att sluta 6gonen.
Forklara att du nu kommer att kasta trollformeln och att du kommer att anvanda Kraftord. Dessa
ord kommer att f& dem att goéra vad trollformeln beskriver. Du kan lasa féljande text for dem:
Satt er nu ner i en cirkel och slut 6gonen. Jag kommer att bérja kasta trollformlerna som
kommer att vara i 5 minuter. Dessa trollformler kommer att beskriva exakt vad som hander med
er. Lat deras kraftfulla ord rora era sinnen och kroppar.
Las var och en av trollformlerna nedan for resten av instruktionerna.
Nar trollformeln har kastats, sléapp goblinerna.

e Truth Spell
RAH, ADA, SULLA!
Let all lingering truths spill forth,
Open your eyes to the truth
I command all my lovely volunteers to speak what is on their mind
Share what they are feeling deep inside!

Avsluta Trollformeln efter 5 minuter:

RAH, ADA, SULLA!
Trollformeln &r oéver!

e Party Spell
PAH, TAH, SUFAH!
Let your bodies bust the move,
Open your eyes feel the groove
Dance and sing and move along
Let your body speak its song!

Avsluta Trollformeln efter 5 minuter:

PAH, TAH, SUFAH!
Trollformeln &ar éver!

e Lament Spell
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BERSRIOU

BUILD EFFICIENTLY YOUR OWN UNDERSTANDING

CUH, GUH, FTUH!

Tears of woe be spilled,

Open your eyes and let them leave

Share the times that you’ve been wronged
All the pain you feel hurts more!

Avsluta Trollformeln efter 5 minuter:

CUH, GUH, FTUH!
Trollformeln &r over!

e Comfort Spell
MEH, BEH, TRUG!

There’s no pain in this room,

Open your eyes and silent lie

Find a thought most comforting

And through your body, make it ring!

Avsluta Trollformeln efter 5 minuter:

MEH, BEH, TRUG!
Trollformeln &ar éver!
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