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GRUPA 1
ZASADY GRY:

1.

Nie wolno rozmawiac przez caly czas trwania zajec.

2. Masz 7 minut na zapamigtanie zasad gry. Ta kartka zostanie zabrana, gdy rozpocznie si¢
¢wiczenie.

3. Woybierz jedng osobg, ktora bedzie Sledzi¢ punkty. Ta osoba moze si¢ zmieni¢ w kazdej grze.

PRZEBIEG GRY:

1. Najmlodsza osoba w grupie jest pierwszym dealerem. W kazdej nastepnej rundzie dealerem
jest osoba, ktora uzyskala najwyzszy wynik w poprzedniej rundzie.

2. Dealer tasuje tali¢ i rozdziela kazdemu graczowi 4 karty.

3. Celem gry jest zebranie jak najwigkszej liczby kart tego samego wybranego przez siebie
koloru. Liczba kart w kolorze, ktorego masz najwiecej, to Twoje punkty w rundzie.
Przyktad: Monika zebrata 4 kiery, 5 pik i 2 karo. Poniewaz ma najwiecej pikow (35), zdobywa
5 punktow w tej rundzie.

4. GQracz siedzacy po prawej stronie rozdajacego rozpoczyna rundg, zagrywajac karte. Wszyscy
gracze muszg zagra¢ karte tego samego koloru, jesli ja posiadaja.

5. Jesli nie masz karty w kolorze, ktory zostat zagrany, mozesz zagra¢ dowolng inng karte.

6. Aby pokona¢ karte, gracz musi zagra¢ wyzsza karte tego samego koloru, co ta, ktéra zostata
zagrana.

7. Gracz, ktory zagrat najwyzszg karte w kolorze, ktory rozpoczat runde, zbiera wszystkie karty
ze stotu i rozpoczyna nastgpng runde.

8. Serca sg najsilniejszym kolorem — karte serca mozna zagra¢ w dowolnym momencie, aby
pokona¢ dowolng karte. Karta kiera moze by¢ pokonana tylko przez wyzsza karte kiera.

9. Po kazdej rundzie gracze dobieraja karte z talii, az talia bedzie pusta.

10. Kiedy wszystkie karty zostang zagrane, gra si¢ konczy. Osoba prowadzaca punktacje zapisuje
punkty dla kazdego gracza w danej rundzie.

GRUPA 2
ZASADY GRY:

1. Nie wolno rozmawiaé przez caty czas trwania zajec.

2. Masz 7 minut na zapamigtanie zasad gry. Ta kartka zostanie zabrana, gdy rozpocznie si¢
¢wiczenie.

3. Wybierz jedng osobg, ktora bedzie sledzi¢ punkty. Ta osoba moze si¢ zmieni¢ w kazdej grze.



BERSIOU

Co-funded by
the European Union

BUILD EFFICIENTLY YOUR OWN UNDERSTANDING

PRZEBIEG GRY:

1.

Osoba, ktora pokonata najdhuzszy dystans na to spotkanie, jest pierwszym dealerem. W kazdej

nast¢pnej rundzie dealerem jest osoba, ktora uzyskata najnizszy wynik w poprzedniej rundzie.

2. Dealer tasuje tali¢ i rozdziela kazdemu graczowi 4 karty.

3. Celem gry jest zebranie jak najwickszej liczby kart tego samego wybranego przez siebie
koloru. Liczba kart w kolorze, ktorego masz najwigcej, to Twoje punkty w rundzie.
Przykiad: Monika zebrata 4 kiery, 5 pik i 2 karo. Poniewaz ma najwiecej pikow (35), zdobywa
5 punktow w tej rundzie.

4. GQracz siedzacy po prawej stronie rozdajgcego rozpoczyna rundeg, zagrywajac karte. Wszyscy
gracze muszg zagraé kartg tego samego koloru, jesli ja posiadaja.

5. Jesli nie masz karty w kolorze, ktory zostat zagrany, mozesz zagra¢ dowolng inng karte.

6. Aby pokona¢ karte, gracz musi zagra¢ wyzsza karte tego samego koloru, co ta, ktéra zostata
zagrana.

7. Gracz, ktory zagral najwyzsza kart¢ w kolorze, ktory rozpoczat rundg, zbiera wszystkie karty
ze stotu 1 rozpoczyna nastgpng runde.

8. Pik jest najsilniejszym kolorem — karta pik moze by¢ zagrana w dowolnym momencie, aby
pokona¢ dowolng karte. Karta pik moze zosta¢ pokonana tylko przez wyzsza karte pik.

9. Po kazdej rundzie gracze dobieraja karte z talii, az talia bedzie pusta.

10. Kiedy wszystkie karty zostang zagrane, gra si¢ konczy. Osoba prowadzaca punktacj¢ zapisuje
punkty dla kazdego gracza w danej rundzie.

GRUPA 3
ZASADY GRY:

1. Nie wolno rozmawiaé przez caty czas trwania zajec.

2. Masz 7 minut na zapamigtanie zasad gry. Ta kartka zostanie zabrana, gdy rozpocznie si¢
¢wiczenie.

3. Woybierz jedna osobg, ktora bedzie sledzi¢ punkty. Ta osoba moze si¢ zmieni¢ w kazdej grze.

PRZEBIEG GRY:

1. Najstarsza osoba w grupie jest pierwszym dealerem. W kazdej nastgpnej rundzie dealerem jest
osoba, ktora uzyskata najnizszy wynik w poprzedniej rundzie.

2. Dealer tasuje tali¢ i rozdziela kazdemu graczowi 4 karty.

3. Celem gry jest zebranie jak najwigkszej liczby kart o tej samej liczbie. Liczba kart z numeru,
ktérego masz najwiegcej, to Twoje punkty w rundzie.
Przyktad: Monika zebrata 2 asy, 3 karty z numerem 2 i 3 czworki. Poniewaz ma najwiecej
dwojek (3), zdobywa 3 punkty w tej rundzie.

4. Gracz siedzacy na lewo od rozdajacego rozpoczyna rundg, zagrywajac karte. Wszyscy gracze

muszg zagra¢ karte tego samego koloru, jesli ja posiadaja.
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5. Jesli nie masz karty w kolorze, ktory zostal zagrany, mozesz zagraé dowolng inng karte.

6. Aby pokona¢ karte, gracz musi zagra¢ wyzsza karte tego samego koloru, co ta, ktéra zostata
zagrana.

7. Gracz, ktory zagral najwyzszg karte w kolorze, ktory rozpoczat runde, zbiera wszystkie karty
ze stotu 1 rozpoczyna nastgpng runde.

8. Serca sg najsilniejszym kolorem — kart¢ serca mozna zagra¢ w dowolnym momencie, aby
pokona¢ dowolng karte. Karta kiera moze by¢ pokonana tylko przez wyzsza karte kiera.

9. Po kazdej rundzie gracze dobierajg kartg z talii, az talia bedzie pusta.

10. Kiedy wszystkie karty zostang zagrane, gra si¢ konczy. Osoba prowadzaca punktacje zapisuje
punkty dla kazdego gracza w danej rundzie.

TABLICA WYNIKOW:

CZESC 1:

NAZWA:

GRA 1:

GRA 2:

GRA 3:

GRA 4:

LACZNY:

CZESC 2:

NAZWA:

GRA 1:

GRA 2:

GRA 3:

GRA 4:

LACZNY:
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CZESC 3:

NAZWA:

GRA 1:

GRA 2:

GRA 3:

GRA 4:

LACZNY:

CZESC 4:

NAZWA:

GRA 1:

GRA 2:

GRA 3:

GRA 4:

LACZNY:
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